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Resumo: Neste trabalho, apresenta-se a contribuicdo dos e-groups para a produgdo colaborativa em rede, na
disciplina de Matematica, com estudantes do 9° ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental Méario Deluy em
S8o Sepé - RS. Este estudo foi desenvolvido porque se percebeu que, na referida escola, a Internet ndo era
acessada para atividades escolares entre os estudantes. Devido a isso, nessa turma, foram criados grupos de
discussdes com mediados pelos e-groups em torno de um mesmo assunto referente a disciplina de Matematica.
A pesquisa teve como objetivo o aprimoramento do ensino-aprendizagem por meio da interacdo entre professor-
estudantes e estudantes-estudantes e da integracdo do computador conectado na Internet no espaco escolar. Com
base na concepcdo metodoldgica de investigacdo-acdo educacional, foi possivel observar que as listas de
discussdes potencializaram o processo pedagdgico, nessa disciplina, visto que proporcionaram beneficios para os
envolvidos. Como por exemplo, o desenvolvimento de atitudes colaborativas que viabilizaram a reorganizacéo e
ampliagdo do saber. Além disso, esses grupos podem ser considerados uma estratégia didatica de apoio as aulas
presenciais no Ensino Fundamental.
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CONSIDERACOES INICIAIS

Neste século XXI, utilizar as tecnologias e trabalhar em equipe faz parte das dez
competéncias basicas para a vida em sociedade (PERRENOUD, 2000). Segundo a Lei de
Diretrizes e Base da Educacdo (1996), o Ensino Fundamental tem por objetivo, em seu artigo
32, a formacao basica do cidaddo, mediante a compreensao dos recursos tecnolégicos.

E justamente devido & necessidade de desenvolver essas competéncias em sala de aula
somadas com o0 avango das Tecnologias da Informacéo e da Comunicagéo (TIC) que surgem
oportunidades de integrar o computador conectado na Internet no contexto escolar, tornando-
se uma importante ferramenta pedagogica.

No meio educacional, a Internet como recurso pedagadgico possibilita mudancas dentro
da escola, extrapolando os limites da sala de aula, por meio do acesso instantaneo a portais de
busca, os quais disponibilizam artigos, imagens, sons, videos organizados em rede por
palavras-chave. Isso facilita o encontro de informagdes necessarias e interliga multiplas

referéncias. De acordo com Moran (1997), a Internet apresenta possiveis usos pedagogicos



quer na divulgacdo do conhecimento, na pesquisa, N0 apoio ao ensino e na comunicacao
interpessoal entre os sujeitos da acdo educativa.

Mas, apenas incluir recursos tecnolégicos em atividades escolares ndo resulta
automaticamente na melhoria de aprendizagem. Saber usa-los e tornar a escola significativa é
um dos grandes desafios pedagdgicos. Sendo assim, é essencial que o professor busque
maneiras de como organizar atividades mediadas pelas ferramentas tecnoldgicas que
instiguem e facam sentido para os estudantes, deixando a aula dinamica e participativa, a fim
de que se interessem pelo assunto trabalhado de modo a conduzi-los ao processo de
construcdo do conhecimento. O professor precisa aproximar-se do universo dos estudantes.

Dentre as TIC inseridas no cotidiano da sociedade, destaca-se a Internet, atraves de
recursos que combinam interacdo e publicacdo por meio de blogs, miniblogs, chats e correios
eletronicos (e-mails) entre outros, permitindo aos estudantes que se tornem participantes
ativos, capazes de buscarem informagdes e transformé-las em conhecimento. Atualmente,
utilizar um processador de texto e navegar na rede j& é rotina pela maioria dos estudantes,
sendo que estes a utilizam com mais frequéncia para entretenimento e relacGes sociais.

Partindo da ideia de que é possivel os professores e, em particular, o professor de
Matematica integrar as tecnologias contemporaneas nas proprias aulas, por meio da
concepgdo metodoldgica investigacdo-acdo educacional (FRUET, 2010), realizou-se uma
pesquisa a fim de investigar as potencialidades da insercdo tecnoldgica, mais especificamente,
de listas ou grupos de discussao, conhecidos por e-groups, no processo ensino-aprendizagem
com estudantes do 9° ano da Escola Estadual de Ensino Fundamental Méario Deluy em S&o
Sepé — RS.

Os e-groups sdo ferramentas de comunicacdo assincronas gerenciaveis pela Internet
gue permitem a troca de mensagens atraves de listas de e-mails entre todos os membros de um
grupo em torno de um mesmo objetivo e com a supervisdo de um mediador ou administrador
do grupo. Nesse espaco, € possivel discutir assuntos em comum relativos aos conteddos
trabalhados em aulas presenciais, produzir textos de forma colaborativa (privilegiando a
pesquisa), interagir e personalizar os estudos em diversos espagos de tempos (presenciais e
virtuais).

Assim, inicialmente, na turma investigada, foram realizadas discussdes referentes a
informatica, ao computador e a Internet por meio de um trabalho colaborativo mediado por
listas de discussdes. Todas essas ferramentas inseridas como recursos didaticos em prol da

Educacdo. Posteriormente, procurou-se desfazer a ideia de que a Matematica, tida como uma



disciplina dificil, ndo possa ser ensinada de maneira que apresente sentido para a
aprendizagem do estudante e ao mesmo tempo prazerosa, adequando as tecnologias
(computador conectado na Internet) para aprimorar 0 ensino-aprendizagem no Ensino

Fundamental, a fim de abrir novos horizontes em busca do conhecimento.

RECURSOS DA INFORMATICA E O ENSINO-APRENDIZAGEM

Os recursos da informatica ja fazem parte do dia a dia da maioria dos estudantes, o que
vai além de usa-los enquanto simples ferramenta de trabalho. De fato, eles vém contribuindo
para o relacionamento social em que permite aproximar pessoas distantes geografica ou
culturalmente.

Esses avancos tecnoldgicos inclusive possibilitam que, muitos professores recorram as
mesmas, no intuito de utilizar as suas potencialidades em seu fazer didatico-pedagdgico. Com
iss0, comegam a surgir novos estilos de ensino-aprendizagem. Também surge uma pedagogia
que favorece tanto a aprendizagem personalizada, que se baseia em talentos e em interesses
pessoais de cada aprendiz, como possibilita que a juventude se torne responsavel pela propria
aprendizagem e aprenda coletivamente em rede, onde o0s estudantes séo vistos como parceiros
na construcdo do conhecimento. Nesse sentido, segundo Lévy (2000, p.157), “o professor ¢é
incentivado a tornar-se um animador da inteligéncia coletiva de seus grupos de estudantes em
vez de um fornecedor direto de conhecimento”.

Portanto, acredita-se ser necessario encontrar solugdes que utilizem estratégias capazes
de ampliar o esforco pedagodgico dos profissionais da Educacdo. Para atingir as finalidades
propostas pelo autor, professores poderiam adotar em suas aulas, ndo somente editores de
textos e softwares educativos para lazeres, mas também realizar e vivenciar experimentos,
explorar hipertextos, correios eletrénicos, simulacGes digitais, aplicativos de videos, blogs e
realizar pesquisas de informacao por meio da Internet.

Farah (2009) afirma que, na esfera da Educacgdo, a escola passa por uma possivel
reforma de ensino e ndo basta introduzir nos bancos escolares ferramentas informatizadas

como instrumento de renovacgéo educacional. O autor também enfatiza que

As aulas convencionais, onde alguém supostamente “ensina” enquanto outros
“aprendem”, ja ndo conseguem manter a atengdo dos jovens, que tém a disposi¢ao
recursos multimidias interativos capazes de estimular suas potencialidades de
maneira muito mais atraente e interessante. (FARAH, 2009, p.172-173).



Para isso, concorda-se com Mercado e Kullok (2004) quando afirmam que a Internet é
um ambiente ideal para incentivar os estudantes a assumirem a responsabilidade pelo seu
préprio aprendizado. Os autores complementam ao destacar que “incorporar a Internet ao
aprendizado em sala de aula propicia muito mais oportunidades para estruturarem seu proprio
aprendizado do que aquelas disponiveis em salas de aulas tradicionais.” (MERCADO;
KULLOK, 2004, p.159).

Freitas, em entrevista a Fundacdo Roberto Marinho, segue 0 mesmo raciocinio e
menciona que “a Internet e as redes sociais contribuem muito para a construcdo colaborativa
do conhecimento, pois elas permitem que pessoas discutam, argumentem e cheguem as
conclusdes em conjunto”. Nesse sentido, a autora salienta que os professores estdo sendo
desafiados a “colocar o uso do computador e da Internet nas suas metodologias de trabalho”.

Também vale lembrar que, no ambiente escolar, o uso da Internet pode ir além da
pesquisa de informacéo, visto que apresenta grande potencial para a comunicagdo entre as
pessoas. Com a Internet, os professores aprendem ao mesmo tempo em que 0s estudantes,
atualizando continuamente seus saberes assim como suas competéncias pedagogicas. Sobral

(2002) defende a aprendizagem colaborativa quando menciona que

A Internet combina perfeitamente com os rumos da Educacdo por ser adequada a
nova relagdo aluno-professor, centrada no aluno e na agéo deste com o sujeito e que
requer do professor que se torne um companheiro, mais experiente, na jornada do
conhecimento. Além de permitir que o professor também aprenda com o aluno, a
Internet facilita a motivacio deste, promovendo o trabalho em grupo e a troca
dindmica de informacGes com os colegas. (SOBRAL, 2002, p.15)

De acordo com Meira (2005), “a aprendizagem requer motivagdo”. Para que a
aprendizagem ocorra € preciso articular processos pedagogicos motivadores que fazem
sentido ao estudante. Nessa perspectiva, conforme destaca Moran (1994), os meios de
comunicacdo, em especial os audiovisuais, também poderdo ajudar a desenvolver habilidades
sinestésicas, espago-temporais e criadoras. Eles combinam a dimensdo espacial com a
sinestésica, facilitando a aprendizagem. Fala-se assim, de uma Educagéo para a comunicagao.
Educacdao para a comunicagdo requer uma busca de novas formas de expressar contetdos e de
novas relacdes entre pessoas e grupos.

Com o computador conectado na Internet presente na Educacdo escolar, observa-se
gue o professor é fundamental para que o estudante adapte cada habilidade a um determinado
momento histdrico e a cada situacdo de aprendizagem busque novos meios para torna-la mais
completa e colaborativa. Serd, pois, necessario que, cada vez mais, o docente integre 0s

recursos tecnoldgicos de maneira significativa ao processo ensino-aprendizagem escolar.



A APRENDIZAGEM COLABORATIVA E AS LISTAS DE DISCUSSOES (E-
GROUPS)

Segundo Torp (2002 apud RAMOS, 2007), “a colaboragdo pressupde uma tarefa
mutua na qual os alunos trabalham em conjunto para produzir algo que nenhum deles poderia
produzir individualmente”. O mesmo autor afirma que “dentro de um ambiente de trabalho
constituido por computadores aparecem oportunidades para que a colaboragdo acontega”.

A participagdo em listas e foruns de discussdo na escola permite aos estudantes uma
boa interacdo com todos 0s componentes do seu grupo ao que se refere a troca de informacdes
mediadas pelo professor e também guanto ao que se refere a resolucao conjunta de situacGes-
problemas. Dentre as discussdes apresentadas, a aprendizagem colaborativa mediada pelo
computador conectado na Internet favorece o desenvolvimento de habilidades e valores,

conforme afirmam Mercado e Kullok (2004).

Integrar a utilizagéo da Internet no curriculo de um modo significativo e incorpora-la
as atuais praticas de sala de aulas bem sucedidas, numa aprendizagem colaborativa,
poderd fornecer um contexto auténtico em que os alunos desenvolvem
conhecimento, habilidades e valores. (MERCADO; KULLOK, 2004. p.157)

De modo geral, nesse processo, os envolvidos se comportam de forma bastante
colaborativa, sempre que o tema em pauta atenda a algum objetivo de interesse comum.
Prado (2005) complementa ao destacar que para aprender de forma colaborativa é necessario

desenvolver competéncias interpessoais.

Nessa situacdo de aprendizagem, o aluno precisa selecionar informacdes
significativas, tomar decisGes, trabalhar em grupo, gerenciar confronto de ideias,
enfim desenvolver competéncias interpessoais para aprender de forma colaborativa
com seus pares. (PRADO, 2005, p.18)

Acredita-se que ao utilizar uma ferramenta de grupo torna-se possivel, através da
comunicacéo, a troca de informacGes. Sendo assim, a colaboracgdo pressupde o rompimento da
linearidade e favorece a constru¢do do conhecimento.

Referindo-se a segunda etapa de atividade da Web (Web 2.0), Farah (2009) menciona
sobre os grupos de discussao como etapa da Internet, na qual os internautas passam a explorar
as possibilidades de interacdo em espacos virtuais, tornando-se um estimulo para o outro,
entre si (ou grupalmente) nos mesmos espacos. A autora ainda se refere ao trabalho grupal
colaborativo como outra possibilidade de aplicacdo educacional de recursos oferecidos pelas

tecnologias da Web 2.0.

Por meio da criacdo de redes sociais de comunicacdo interna, alunos e professores
de uma mesma instituicdo podem trabalhar de forma grupal. Essas mesmas redes
estdo ensaiando trabalhos colaborativos entre escolas, envolvendo até mesmo



colégios de outros estados e paises, dependendo do conteido em pauta. (FARAH,
2009, p.159)

Na verdade, a colaboracdo é uma importante estratégia de trabalho no mundo da
Educacdo (BOAVIDA; PONTE, 2002) com vantagens de reunir em um grupo, mais recursos
para concretizar um trabalho com éxito atraves da comunicacdo efetiva e aprendizagem
matua. Os autores defendem que a realizagdo de um trabalho em conjunto, a colaboracéo,
requer uma maior dose de partilha e interagdo do que a simples realizacdo conjunta de
diversas operacOes, a cooperacdo. Assim, um ambiente de trabalho constituido por
computadores conectados na Internet apresenta oportunidades para que essa colaboragédo
acontega.

Nessa mesma perspectiva, Freitas responde em entrevista a Fundagdo Roberto
Marinho, quando questionada como utilizar esses recursos em prol do ensino, que “O
professor pode indicar sites para pesquisa e colocar perguntas-chave para os estudantes
questionarem, formularem suas opinides e entenderem. Outras sugestdes sédo formar grupos de
discussdo, usar foruns e criar um blog para a turma postar o que escreve”. Nessa afirmagao,
ela salienta que, por meio de grupos de discussao, é possivel desenvolver a pratica da leitura
e, consequentemente, da escrita que € um dos mais significativos caminhos que o homem
pode seguir para melhor conhecer o mundo e a si préprio.

E importante destacar que as listas de discussbes apresentam quase as mesmas
caracteristicas dos féruns, ou seja, sdo usadas para a comunicagdo assincrona, onde todos 0s
membros podem se comunicar. A diferenca € que, nas listas, as mensagens sdo socializadas

no formato de e-mail.

CONTEXTO DA INVESTIGACAO E METODOLOGIA

O estudo foi realizado na Escola Estadual de Ensino Fundamental Mario Deluy,
localizada na cidade de Sdo Sepé — RS, no 9° ano do Ensino Fundamental. Para isso,
empregou-se a concepcdo metodoldgica investigacdo-acdo educacional em que o professor
investiga a propria pratica docente, a fim de melhorar o processo ensino-aprendizagem
(FRUET, 2010).

Assim, foi utilizada uma ferramenta disponivel gratuitamente na Internet denominada
e-groups para a producgdo colaborativa na disciplina de Matematica. Os sujeitos da pesquisa

foram vinte e quatro estudantes em uma faixa etaria de 13 a 20 anos de idade. Foi possivel



desenvolver esta pesquisa porque a escola dispde de uma sala de informética com dezesseis
computadores conectados na Internet, um notebook ligado a um projetor multimidia, um
aparelho de DVD e um televisor.

Antes de dar inicio a atividade escolar mediada pelos e-groups, levantou-se, por meio
da aplicagdo de um questionario aos estudantes, informacdes sobre a referida turma para saber
0 grau de conhecimento deles em relagdo ao manuseio dos equipamentos computacionais, da
disponibilidade e frequéncia que ficam on-line, da possibilidade de comecar um trabalho em
grupo e de forma colaborativa com as tecnologias disponiveis na web.

Posteriormente, com base no que foi respondido no questionério, foram organizadas
duas oficinas com os estudantes, dentro do horéario das aulas de Matematica, com objetivo de
familiariza-los com as ferramentas de navegacdo disponiveis para um trabalho colaborativo
em rede, a partir de um tema (sem dar referéncias a sites especificos); e também para instrui-
los de como fazer parte de uma lista de discussdo (0s e-groups), motivando-os para a troca de

informagdo e comunicagédo entre a turma.

RESULTADOS DOS DADOS COLETADOS ANTES DO INICIO DAS ATIVIDADES
ESCOLARES

A coleta de dados foi realizada por meio de um questionario com perguntas abertas e
fechadas direcionadas aos vinte quatro estudantes da turma investigada. A esses estudantes
guestionou-se se todos tinham acesso a Internet em casa. Dezessete afirmaram que sim,
enquanto sete afirmaram ndo ter Internet em casa. A segunda pergunta feita ao grupo foi se
eles tinham e-mail. A maioria dos estudantes, vinte, disseram ter uma conta de e-mail e quatro
disseram ndo ter. A terceira pergunta realizada foi se j& haviam ouvido falar ou se ja
participavam de algum grupo ou listas de discussdo (e-groups). Todos eles responderam
nunca ter ouvido falar e que ndo sabiam o que era 0s e-groups. Terminado esse
guestionamento surgiram perguntas sobre os e-groups, demonstrando interesse e curiosidade
de como participar de um.

Ap0s a explicagdo para a turma do que s@o 0s e-groups, de como se participa de um,
qual o objetivo de formar grupos de discussao no espaco escolar e instrui-los do uso ético de
como fazer parte desses grupos, foi feita uma quarta pergunta relativa ao acesso a Internet
fora do horario especifico de aula. Foi questionado a esses estudantes se fora do horario
escolar eles acessavam a Internet e, se sim, em qual local. As respostas estdo disponibilizadas

no gréfico 1.
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Gréafico 1 - Acesso a Internet, pelos estudantes, fora do ambiente escolar
Fonte: Autor

Percebeu-se, entre os estudantes pesquisados, interesse e animacao pela possibilidade
de participacdo nesses grupos e pela proposta de trabalho apresentada. Pela disposicdo de
computadores conectados na Internet na escola, foram criados entdo, trés grupos
(denominados Méario Deluy, Mario_Deluy e MDeluy) compostos por oito estudantes cada.
Para a formacdo desses grupos, os estudantes foram distribuindo-se por afinidade. O tema

selecionado foi Educacdo Matematica e a Internet.

DESENVOLVIMENTO E ANALISE DA ATIVIDADE ESCOLAR MEDIADA PELO
E-GROUPS

O periodo de 28 de maio a 02 de junho de 2011 foi destinado a coleta de e-mails dos
estudantes que ja possuiam uma conta e a criagdo de contas para 0s que ndo tinham.
Posteriormente, foram realizadas visitas a sala de informatica da escola, para que esses
estudantes se familiarizassem com as ferramentas do computador e da Internet. Foram
oportunizadas aos estudantes pesquisas em sites de buscas, orientagbes para que néo
acontecesse plagio de informacdes, ou seja, da necessidade de citar as fontes nos trabalhos e
alertou-se também para realizarem pesquisas em fontes confiaveis.

Para a criacdo de contas dos estudantes que ndo as possuiam, contou-se com a
colaboracéo de trés estudantes da turma que se disponibilizaram a vir em turno inverso das
aulas, juntamente com a professora, para ajudar na etapa inicial dos trabalhos. Dentre as listas
de discussdo disponibilizadas pela Internet, criou-se uma conta no Grupos.com.br'. Optou-se

por esse grupo para o desenvolvimento dos trabalhos devido a facilidade de acesso, de criagéo



de grupos, opcdes em termos de trabalho com listas privadas e pelo envio do convite para
participar desse grupo via e-mail para a primeira tentativa de acesso.

Com os e-mails de todos os estudantes, foi possivel enviar a cada componente o
convite para se tornar assinante e posteriormente tornar-se membro dos grupos ja formados
em sala de aula. O periodo de 06 a 17 de junho de 2011 foi destinado para que os estudantes
acessassem suas contas de e-mail e procedessem conforme orientagdes do site, criando um
login e uma senha e, consequentemente, preenchessem com fidelidade o perfil do usuério,
onde consta a data de nascimento e profissao (estudante), ndo sendo exigido os demais itens.

Em posse de um login e de uma senha pessoal, foi possivel ao estudante ter acesso ao
site Grupos.com.br. Nesse site, dentro da ferramenta meu espaco (Figura 1) consta as
seguintes ferramentas de navegacdo: meu perfil, meus grupos, meu album, meus amigos,
meus e-mails e meu mural.

Na interface do grupo (Figura 2), constam as ferramentas de compartilhamento: perfil
do grupo [descrigdo (grupo de estudo em Matematica do 9° ano) e em categoria (Educacéo e
grupos de estudo)], configuracGes, membros, mensagens, mural, enquetes, disco virtual,
divulgacdo, blog do grupo (para cada grupo ha um blog visivel somente aos seus membros),

sms (que permite envio e recebimento de mensagens) e estatistica.
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Figura 1: Interface inicial do Grupos.com.br — perfil da prof2. Claudia
Fonte: www.grupos.com.br/account/MySpace.html

Nas Figuras 2, 3 e 4 aparecem as interfaces dos trés grupos de estudos: Mario-Deluy;

Mario Deluy e MDeluy.
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Figura 2: Interface do grupo Mario-Deluy
Fonte: www.grupos.com.br/group/mario_deluy
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Figura 3: Interface inicial do grupo Mério Deluy Figura 4: Interface inicial do grupo MDeluy
Fonte: www.grupos.com.br/group/marioDeluy Fonte: www.grupos.com.br/group/MDeluy

Faz-se importante ressaltar que, nesse e-group, hd uma ferramenta controlada pelo
mediador do grupo (que nesse caso, € o professor responsavel pela disciplina), a qual s6
permite que as mensagens dos estudantes sejam enviadas aos demais componentes do grupo e
postadas no grupo de discussdo, ap0s a aprovacdo e aceitacdo do mediador. 1sso possibilita
que o mediador do grupo aprove as mensagens que estdo conforme ao acordo feito com a
turma. Cria-se assim, uma “conexdo virtual permanente entre professor e aluno” (MORAN,
2000). Caso for escrito e enviado algo que ndo faca parte do tema proposto no trabalho
escolar, a mensagem pode ser rejeitada e excluida pelo mediador. Além desse “poder”, pode
entrar em contato com o estudante pela ferramenta sms do e-group e questionar o contetdo de
tal mensagem.

Dando énfase a forma de comunicacdo escrita, foram realizadas varias atividades a
partir do dia 15 de junho de 2011. A primeira foi a mensagem enviada como atividade pelo

mediador do grupo, solicitando que os componentes de cada grupo postassem no mural de


http://www.grupos.com.br/group/mario_deluy
http://www.grupos.com.br/group/marioDeluy
http://www.grupos.com.br/group/MDeluy
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recados uma frase de boas vindas aos colegas, com proposta de aprimorar a sensibilidade
interpessoal.

Percebeu-se que, nessas mensagens, foram colocadas abreviaturas, simbolos
(emoticons) e palavras iguais as utilizadas em linguagens de MSN, Orkut, ou seja, classificada
como “Internetés”. Devido a isso, fez-se necessario a intervencdo do professor. Com o auxilio
do projetor multimidia, na sala de informatica, foi explicado sobre a diferenca entre a escrita
na linguagem culta e na realizada na web, pois como a proposta de trabalho era de uma
atividade escolar, exigia-se o uso da lingua padrao.

Solicitou-se, assim, que para as proximas postagens as mensagens fossem redigidas,
observando as regras da norma culta da Lingua Portuguesa. Enfatizou-se que, embora néo
estivessem em uma aula de Lingua Portuguesa, a escrita de acordo com a norma culta é
imprescindivel no contexto educacional. Que ndo ha como separar o que se aprende, ou seja,
aplicar somente determinado conhecimento em uma disciplina, visto que o conhecimento esta
todo interligado. Aproveitou-se esse fato para trabalhar de modo interdisciplinar com essa
turma nas aulas de Matematica.

A segunda atividade enviada aos grupos com forma de “aula-informagao” (MORAN,
2000) foi um gréfico de barras referente ao desempenho da turma na disciplina de Matematica
no 1° trimestre de 2011. A atividade aplicada teve como objetivo o compartilhamento do
sucesso ou insucesso pessoal com a equipe de trabalho, proporcionar uma atividade de
interpretacdo de dados e registro por escrito, conscientizacdo e reflexdo sobre uma proposta
de busca permanente de crescimento intelectual.

Esse gréafico foi anexado no disco virtual do Grupos.com.br. Tal recurso permite criar
ligagdes (links) entre slides ou entre arquivos. Para cumprimento dessa atividade, o estudante
precisou visualizar e analisar o gréafico, identificar em que coluna do grafico estava sua nota e
postar um comentario sobre seu desempenho no referido trimestre com propostas para
melhores resultados. A realizacdo dessas atividades foi concluida no espago escolar (sala de
recursos informatica) durante os horarios especificos da aula de Matematica.

Como complemento da pesquisa, a terceira atividade disponibilizada aos grupos foi
na forma de aula-informagdo e aula-pesquisa. Apds assistirem a um video? informativo
referente a formula resolutiva da equacdo do 2° grau, disponibilizado em forma de link, com
endereco anexado na ferramenta mensagens do e-group, 0s membros dos grupos tinham como
12 proposta de trabalho, redigir e publicar comentarios, criticas ou sugestdes sobre 0 mesmo.

Como 22 proposta, foi necessario que cada componente pesquisasse em sites confiaveis® e/ou
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livros didéaticos (disponibilizados na biblioteca da escola) uma equacdo quadratica que ainda
ndo havia sido trabalhada em aula, devendo os demais do grupo resolverem e postarem a
resolucdo no e-group. Compartilhar conhecimentos e informacdes através de pesquisa foi o
objetivo dessa atividade.

Notou-se um grande interesse e motivacdo por parte dos estudantes em acessar esse
video por se tratar de uma parddia e por usar recursos de audio, imagem e movimento. Como
faltava ainda explorar o Blog do grupo, a proxima atividade proposta, também em forma de
aula-pesquisa, foi que os estudantes assistissem a um video produzido pelo projeto
Matemética Multimidia®. O video narra como as diversas civilizacdes, até o século XVI,
utilizavam métodos diferentes para a resolucdo de equacdes quadraticas. Esse video teve a
pretensdo de proporcionar um passeio historico, mostrando como as diversas civilizagdes
utilizavam métodos diferentes para resolver equacfes quadraticas. Este foi escolhido como
complemento do contetdo escolar trabalhado nas aulas presenciais com essa turma.

Ap0s assistirem a esse video, em periodo de aula e nos computadores da escola, cada
grupo precisou responder algumas questdes. Na Figura 5, aparece a mensagem enviada ao

grupo Mario-Deluy com as referidas questdes.

Atividade 2 parao
grupo Mério-Deluy

Este video proporciona um

passeio historico desde a

Mesopotamia até a Europa do

século XVI, passando pela Tndia,

Grécia e pelo mundo arabe,

mostrando ao estudante como equagdes quadraticas foram abordadas em diversos momentos historicos distintos.

Apos assistir ao video 2 (tempo:12") que se encontra no blog. publique as seguintes questdes conforme o video:
a) Quem foi Baskara. onde viven e o que ele fez em prol da Matematica?

b) No video sio citadas equacdes do 2° grau. Reescreva-as e publique a resolugio.

< Data final para publicar a atividade: 03 de agosto de 2011

< Digite as respostas no Word e anexe ao disco virtual na pasta “atividade 1" e
“atividades més julho/agosto™

2 Lembre-se de colocar o nome da atividade.

< Combine com seus colegas de grupo para completar a atividade.

2 Valor do trabalho: 10

Figura 5: Interface da atividade 2
Fonte: www.grupos.com.br/group/mario_deluy

Para os grupos Mario Deluy e MDeluy, foi preservada a primeira questdo do grupo

Mario_Deluy: “Quem foi Baskara, onde viveu e o que ele fez em prol da Matematica?”


http://www.grupos.com.br/group/mario_deluy
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Porém, foram propostas diferentes questdes para esses dois grupos como segunda e terceira
questdes (Ver Quadro 1).

Quadro 1 — Quadro de questdes da atividade 2 enviadas aos grupos Mario Deluy e MDeluy

Grupo Questdes

a) Quem foi Baskara, onde viveu e o que ele fez em prol da Matematica?

b) Qual era o sistema métrico utilizado pelos Mesopotamicos?

c) Qual o problema enunciado pelo Mesopotamico? (reescreva-o0) e resolva-o através da
Deluy Formula de Baskara.

Mério

a) Quem foi Baskara, onde viveu e o que ele fez em prol da Matematica?
b) Como os Gregos resolviam uma fungdo quadratica?
¢) Qual era 0 método utilizado pelos Arabes? Expliquem.

MDeluy

A segunda e terceira questdes foram modificadas a fim de oportunizar aos estudantes
explorar sobre 0 assunto e, posteriormente, apresentar aos colegas da turma o que cada grupo
pesquisou. Para isso, foi solicitado que o trabalho fosse desenvolvido através de pesquisas on-
line e/ou em livros didaticos, necessitando de mais tempo para a postagem das respostas no
grupo. Surgiu entdo, a possibilidade de um trabalho colaborativo. A cada componente do
grupo coube a tarefa de fazer uma pesquisa e, ap6s contribuir para a producdo de um texto
referente ao assunto estudado. A ferramenta de compartilhamento escolhida para a postagem
dos textos foi 0 blog. A medida que cada um foi pesquisando e postando no blog do grupo (o
link do video estava disponivel nesse espaco), houve uma producdo de texto de forma
colaborativa que possibilitou nesse espaco criticas, informacdes, sugestbes e possiveis
corre¢des da producdo textual.

A atividade proposta exigiu dos estudantes diversas habilidades como auditivas,
visuais, espaco-temporais, além de I6gica-matematica. Até a data dessa atividade, o blog dos
grupos estavam configurados para somente 0 moderador do grupo poder publicar e editar as
mensagens. Essa atitude foi tomada, inicialmente, para que os estudantes nao se dispersassem
postando algo que ndo pudesse ser mediado e filtrado.

Ao observar a necessidade de um espaco onde os estudantes pudessem escrever um
texto ainda mais colaborativo, foi modificada a configuracdo do blog pela professora, abrindo
espaco a todos os membros do grupo para comentarios, publicacdes e edi¢des, aprimorando a
atividade 4. Percebeu-se uma postura de respeito de todos os estudantes dos grupos nesse
espaco. A Figura 6 mostra 0os comentarios dos estudantes no blog do grupo Mério_Deluy

referentes ao video 2.
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disse: (16:07 @ 31/08/2011)  ® Junho 2011
resposta do video b)a equagdo : x2+100x-7500=0 tem como solugdo x'=150 e e Julho 2011
x"=-50 x2+8x-9=0 tem solucdo x'=-9 x"=1 x2-x-870=0 tem solucéo x'=-29 o Agosto 2011

x"=30 resposta de Kamila e Sergio
® Setembro 2011

disse: (13:26 @ 01/09/2011)
Bom eu olhei o video e achei bem interessante o assunto de Baskara por ele grupos
ser um homem que tinha sabedoria por isso que é importante estudarmos ele
para ter o desenvolvimento da matematica Geisse

disse: (13:33 @ 01/09/2011)
: x2+100x-7500=0 x'=150 e x"=-50 x2+8x-9=0 / x'=-9 x"=1 x2-x-870=0 / x'=-
29 x"=30 Geisse

disse: (13:37 @ 01/09/2011)
Bhaskara foi um fil6sofo indiano na tradicdo Bhedabheda da filosofia Vedanta.
Ele escreveu comentdrios sober os Brahma Sutras, e contestou a doutrina de
Shankara do Maya.Geisse

disse: (12:38 @ 11/09/2011)
Respostas: a) Bhaskara € um homem Mesopotdmico que viveu no século XII e
foi um sabio muito importante para o desenvolvimento da matematica daquela
regido, ele viveu na India, na mesopotémia ,na grécia e na Ardbia Saudita, ele
inventou a férmula de bhaskara b) 1= equac&o: x2+100x-7500=0 v={-150;50}
20 equagdo: x2-x=870 v={30;-29} Obrigado. 3° equacdo: x2+8x-9=0 v={-9;1}
40 equacéo:

Figura 6: Interface referente as respostas da atividade 2 - Blog do grupo Mério_Deluy
Fonte: www.grupos.com.br/blog/mario_deluy/permalink/45686.html

No decorrer das atividades desenvolvidas, observou-se 0 pouco acesso dos
componentes do grupo MDeluy e que estes s6 cumpriam as atividades dentro do horéario das
aulas de Matematica na sala de informatica. Eles alegaram dificuldades no acesso a Internet,
devido a restricdo pelos seus pais ou por ndo poder comparecer a escola em turno inverso das
aulas (dos 8 membros do grupo, 7 sdo meninos). Ao detectar isso e na tentativa de diminuir o
pouco acesso de alguns estudantes as tarefas propostas, para as proximas atividades mediadas
pelo e-group, ha necessidade da professora enviar aos pais dos alunos dessa turma uma
mensagem que explique o que estd sendo desenvolvido na aula de Matematica. Por isso que
0s estudantes precisardo acessar a Internet de casa ou ir & escola em turno inverso, pelo menos
guinzenalmente, sempre com agendamento antecipado de dia e horério realizado pelo
professor para poderem fazer as tarefas na sala de informatica.

Devido ao interesse e manifestacdo dos estudantes quanto a pesquisa e
compartilhamento de informagdes no espaco do Grupos.com.br e na visivel possibilidade de
trabalhar de forma interdisciplinar, dando continuidade a busca de saberes, inseriu-se um link
de um video musicado em Lingua Inglesa® referente & Tabela Periédica e sob a forma de
informacdo e complementacao das aulas presenciais da disciplina de Ciéncias.

O trabalho tornou-se produtivo devido a turma ser dividida em 3 grupos menores
compostos por afinidade, conseguindo assim, parceria entre eles. 1sso ndo seria possivel com
grupos muito grandes. Além disso, notou-se maior motivacdo, animacdo e curiosidade por
parte de um dos grupos, Mario Deluy, em relacdo a unido e empenho na realizagdo das

atividades propostas. Esse grupo destacou-se também na postagem de fotos no “album”, no


http://www.grupos.com.br/blog/mario_deluy/permalink/45686.html
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convite para tornar-se “amigos” e/ou “fas” e na pontualidade e competéncia nas respostas das
atividades.

Percebeu-se, 0 aumento de interesse e comunica¢do com 0s colegas que antes eram
excluidos de seus relacionamentos diarios. Os demais grupos também apresentaram interesse,
porém em menor proporc¢do limitando-se a responder somente as questdes propostas como
atividades. Como estratégia para outras atividades e buscando a motivacdo permanente,
sugere-se para a criacdo dos préximos grupos, além da afinidade (foi um critério positivo),
que também sejam formados por igual proporcdo de meninos e meninas. O que ndo aconteceu
com os trés grupos propostos neste trabalho.

As atividades mediadas pelos e-groups também trouxeram como contribuicbes para a
turma do 9° ano a aceitacdo no grupo de colegas por vezes excluidos, pois precisaram deles
para atingir o objetivo em comum que era 0 cumprimento das tarefas com prazo determinado.
Essa acédo proporcionou despertar a colaboracao entre esses envolvidos, o trabalho em equipe.
Além disso, observou-se palavras de incentivo enviadas aos demais membros do grupo a fim
de motiva-los e alerta-los sobre as atividades. Na Figura 7, sdo apresentados alguns recados

deixados no mural do grupo Mario Deluy para seus colegas.

B
4

kelly97

(> desejoo boa sorte pra vocés *-* 08:45:47
/ 08.07.2011
an,

Julian...

| q Ola colegas do meu grupo! Desejo boa sorte a todos vocés 20:39:41
[§ 01.07.2011
D..
ola! boa sorte para todos até o final do ano! 08:42:12
01.07.2011
P Oii... Todos do meu grupo. Vai ser muito bom trabalhar com vc's: Alessandra, Luisa , Gabriel, Juliana, Kelly, Raphaella e 08:37:33
Yasmin. >.< Tomara q nos consiga fazer um bom trabalho esse trimestre!
01.07.2011
Diow
Ola, desejo boa sorte a todos do meu grupo! 08:33:58
g 01.07.2011

Raphaella

Este grupo possui 13 mer

Figura 7 — Interface do Grupo Mario Deluy — recados postados no mural
Fonte: www.grupos.com.br/group/mariodeluy/Scrap.html?&register=0

Além disso, nas pesquisas que os estudantes realizaram on-line, 70% deles citaram as
fontes pesquisadas nas suas respostas. Aos demais estudantes (30%) que nédo citaram as fontes
pesquisadas, instruiu-se novamente para a importancia dessas citagdes para encontrar mais
informacdes e reforcou-se que citd-las ¢ um ato de honestidade ao ndo se apropriar

indevidamente do trabalho dos outros, reconhecendo o mérito do autor.


http://www.grupos.com.br/group/mariodeluy/Scrap.html?&register=0
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E importante também destacar que, nesse periodo que se realizou as atividades
mediadas pelo e-group, incluindo o recesso escolar, foi possivel manter a lista ativa. Esse tipo
de trabalho se tornou para a turma motivador, educativo e ludico a medida que os
componentes dos grupos colaboram e cooperam entre si.

Apo6s o periodo de avaliagBes escolares, foi feito um rapido “balango” em que 0s
estudantes sintetizaram as atividades realizadas, quais obtiveram éxito, o que foi mais
relevante e importante nesse trabalho mediado pelo e-group e quais propostas teriam para
aprimorar esse tipo de trabalho escolar. Eles citaram que, depois dessas atividades, ficaram
mais interessados e motivados pelas aulas, pela pesquisa, pois ampliaram seus conhecimentos
por meio da leitura. Nessa sintese, foram mencionados por eles também alguns problemas
encontrados como a demora de conexao nos computadores da escola e, como consequiéncia, o

adiamento dos trabalhos, por vezes, desmotivando-os.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesta pesquisa, percebeu-se que o desenvolvimento de atividades escolares mediadas
pelos e-groups, nas aulas de Matematica, contribui para a aprendizagem colaborativa, pois
incentiva a construcdo do conhecimento e proporciona mudancas positivas no comportamento
dos estudantes. Os contetidos trabalhados nos grupos por meio de videos, de textos didaticos
postados nos blogs, da interacdo e da producédo textual colaborativa trouxeram informacoes,
incentivos, curiosidades e interesse, instigando os estudantes. O trabalho tornou-se produtivo
e apresentou sentido para a aprendizagem do estudante.

Houve também espaco para a interdisciplinaridade quando enviaram e receberam
mensagens em que se fizeram necessarias as habilidades de compreensdo e interpretacéo
textual das atividades; trabalharam a cultura sobre Béaskara, Tales de Mileto e resolveram
equacdes, escutaram uma musica em Lingua Inglesa sobre a Tabela Periodica, além de
aprimorarem diversas habilidades como a musical, a linguistica, a interpessoal e a légico-
matematica, entre outras.

As atividades propostas tiveram éxito devido ao site do Grupos.com.br ter um
diferencial que € o blog do grupo entre as ferramentas de apresentagdo. Assim, acredita-se que
a interacdo entre os envolvidos no processo ensino-aprendizagem mediada pelos recursos da

rede, trabalhada de forma colaborativa, torna-se essencial na escola a medida que o professor
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prop0e problemas para que os estudantes em grupo os analisem, interpretem, discutam e
produzam possiveis explicacfes ou soluces.

Nesse sentido, sugere-se, como estratégia para dar continuidade a esse trabalho, a
parceria com os docentes que atuam nesse 9° ano do Ensino Fundamental, publicando, através
do mediador dos grupos, atividades referentes as diferentes disciplinas de maneira
interdisciplinar. No entanto, para que isso ocorra, o professor tem que ser um constante
pesquisador e usar a criatividade para deixar os estudantes interessados em aprender, visto
que a Educacéo na era digital é bastante colaborativa, envolve compartilhamento e interacéo e
0s estudantes dessa época ndo mais se interessam por saberes sem sentido, sem utilidade para
a propria vida.

Portanto, esta investigacdo possibilitou verificar que os e-groups integrado as
atividades escolares, por viabilizar, principalmente, a interacdo sobre um determinado assunto
e a colaboracéo entre os envolvidos nesses grupos, € um étimo recurso didatico como apoio as
aulas presenciais, uma vez que apresenta subsidios para potencializar o ensino-aprendizagem

de Matematica, bem como de outras disciplinas.
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! Disponivel em: <http://www.grupos.com.br/>

2 Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=NnELPtPAJf8>

® Foi orientado que os estudantes acessassem 0s seguintes sites: <http://www.somatematica.com.br/>,
<http://www.brasilescola.com/matematica/> e <http://www.profcardy.com/>.

* Disponivel em: <www.m3.mat.br>.

® Disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=d0zION8xjbM&feature=player_embedded>.
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