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Resumo

Esse trabalho tem como propdsito central realizar uma analise tedrica acerca da formagéo da consciéncia infantil
a partir do jogo, considerando os aspectos alienantes intrinsecos a maquina capitalista e responsavel pelo
desenvolvimento alienado dos sujeitos que a constituem. Compreende-se que 0 jogo, a partir da representacéo e
reconstrugdo das relagdes e papéis sociais presentes na sociedade, se apresenta como atividade principal no
desenvolvimento infantil, sendo assim, é nele que se desdobram as transformag6es mais significativas nos tragos
psicoldgicos e da personalidade da crianga, portanto, também da consciéncia. Contudo, vivemos em uma
sociedade permeada por relagdes de alienagdo, fragmentada pela divisdo social do trabalho e propriedade
privada, sendo que, se na brincadeira a crianga reproduz e reconstrdi as relacfes e manifestacfes sociais, 0 mais
provavel serd que esses tracos alienantes estardo impregnados ao contelido do jogo. Esse texto se apoia na Teoria
Historico-Cultural e no Materialismo Historico Dialético para a realizagdo dessa discussao, entendendo o papel
atual da instituicdo capitalista escola, promotora da alienagdo, e suas possibilidades enquanto promocéo de um
desenvolvimento infantil com vistas & humanizagao dos sujeitos.

Palavras-chave: Jogo; Alienacdo; Consciéncia; Humanizacéo.
Introducéo

Considerando a importancia da atividade do jogo para o desenvolvimento humano e a
sua conexdo com o processo de formagdo da consciéncia infantil, este trabalho busca trazer
uma discussdo em relacdo as implicagbes das relacbes de alienacdo intrinsecas ao

metabolismo capitalista, levando-se em consideragédo a presenca indissociavel entre a cultura

1 0 jogo nesse trabalho deve ser compreendido enquanto atividade do brincar, ou seja, brincadeiras realizadas
pelas criancas. Devendo ser desconsiderados outros tipos de jogos como esportivos, de “cartas” e etc., mesmo
considerando que também esses foram construidos historicamente pelos homens, através do seu trabalho e das
relagBes sociais .
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historicamente produzida e suas relagdes, e o brincar infantil. Para tanto, este estudo busca na
teoria Historico-Cultural e no Materialismo Histérico Dialético seus pressupostos tedrico-
metodoldgicos, com o intuito de respaldar e qualificar as consideracGes a respeito dessa
proposicdo tematica.

Sabe-se 0 quanto a sociedade capitalista é possibilitadora da producéo e reproducéo da
alienacdo na formacdo dos individuos em suas relagBes sociais e institucionais, sendo assim,
fica evidente que a escola, enquanto uma instituicdo social estruturada e desenvolvida através
de determinadas perspectivas que respondem a uma determinada ideologia dominante, pode
colaborar para a formagdo de seres humanos alienados. Parte-se da ideia central, neste
sentido, que durante a atividade do jogo, podem ser reproduzidos processos de alienagéo,
tendo em vista que as criancas nas suas relacdes escolares tendem a reproduzir os papéis
sociais encontrados na propria sociedade.

N&o se tem a intencdo aqui de desvalorizar a utilizacdo dos jogos como atividades
didatico-pedagdgicas, sendo que até hoje se apresenta uma discussdo marcante a respeito da
utilizacdo, ou ndo dessa atividade na educagdo das criangas, considera-se nesse estudo que
esta atividade é essencial para o desenvolvimento infantil e deve ser utilizado nas escolas, mas
considerando a premissa de que no jogo as criangas reconstroem as relagcdes, acoes,
manifestagdes, vivenciadas em seu cotidiano, entende-se que tal atividade deve ser trabalhada
de forma reflexiva, consciente e critica pelos professores. Assim, torna-se necessario enfatizar
0 papel do professor como mediador dos processos de desenvolvimento dos estudantes e
valoriza-lo como sujeito imprescindivel na formacdo e desenvolvimento da consciéncia das

criancas na escola.

A importancia do jogo para o desenvolvimento da consciéncia infantil: uma viséo

histérico-cultural desse processo

Para compreender a atividade do jogo e suas implicagdes na formacéo da consciéncia
da crianca, apresenta-se como necessidade inicial a exposicdo a respeito das caracteristicas
principais dessa atividade a partir do embasamento tedrico-metodoldgico da psicologia
historico-cultural, pois, conforme essa perspectiva, a crianca na escola, tem condicOes de se
desenvolver ao se apropriar das acdes e operacdes postas no jogo, pois, conforme Leontiev
(2006b) é a partir da atividade do jogo, considerada a atividade principal da crianca, que a
mesma encontra as condi¢Bes para apropriacdo das relagdes e objetos culturais a sua volta, em

direcdo a sua humanizagéo.



Portanto, considerando as palavras de Marx (2004) a respeito do processo de formacéo
da humanidade nos homens, explicita que é no decorrer das atividades realizadas e
concretizadas no desenrolar da sua vida material e objetiva, que o ser humano se apropria da
natureza e a modifica, criando instrumentos e meios de producdo destes, com objetivo de
suprir suas necessidades, desenvolvendo assim a linguagem, comportamentos, pensamentos,
sentimentos e formas de agir na sociedade em que estd inserido, isto €, constituindo-se
enguanto homem.

Para alavancar esse processo, Leontiev (2006b) e Elkonin (1998) afirmam que cada
fase do desenvolvimento humano se caracteriza por uma determinada atividade, a qual é
responsavel por articular o processo de formacao do individuo. Neste sentido, assume-se que
0 jogo, considerado enquanto atividade principal da crianga, torna-se conteudo fundamental
na estruturacao e planejamento de suas atividades na escola.

Ao Dbrincar, a crianga apropria-se do mundo dos objetos e da cultura humana,
reproduzindo as acgdes realizadas pelos adultos com tais objetos, aprendendo novas
habilidades, capacidades, acdes, representacGes e, nesse processo de apropriacdo e
objetivacdo se desenvolve de forma multilateral se humanizando (LEONTIEV, 2006b;
ELKONIN, 1998).

A partir dessa discussdo, Leontiev (2006b, p.64-65) explicita que a atividade ou
atividade principal “¢ entdo a atividade cujo desenvolvimento governa as mudangas mais
importantes nos processos psiquicos e nos tragos psicolégicos da personalidade da crianca, em
um certo estagio de seu desenvolvimento”, e, a atividade ¢ designada como, no que concerne
aos tragos psicoldgicos, “processos psicologicamente caracterizados por aquilo a que o
processo, como um todo, se dirige (seu objeto), coincidindo sempre com 0 objetivo que
estimula o sujeito a executar esta atividade, isto é, o motivo” (LEONTIEV, 2006b, p. 68).

Consequentemente, ao se considerar o desenvolvimento do ser humano, mais
especificamente o da crianga, no que tange o desenvolvimento de suas faculdades
especificamente humanas, quanto de suas capacidades motoras, é a atividade do brincar que
garante esse processo, pois é nessa atividade que a crianga representa e reconstroi todas as
percepcOes apreendidas em sua vida cotidiana, desenvolvendo-se assim em direcdo a
construcdo de sua individualidade.

Portanto, a formagé&o psiquica na fase de desenvolvimento infantil se da na agdo dentro
da atividade do brincar, pois, como afirma Mello (2000, p.4), “[...] na base do agir humano
(isto é, do trabalho) encontra-se a consciéncia como uma das condi¢Bes essenciais para que 0

homem possa constituir-se como um elemento do género humano”.



Assim sendo,

Para a crianca neste nivel de desenvolvimento fisico, ndo ha ainda atividade
tedrica abstrata, e a consciéncia das coisas, por conseguinte, emerge nela,
primeiramente, sob forma de acdo. Uma crianca que domina o mundo que a
cerca é a crianga que se esforca para agir neste mundo (LEONTIEV, 2006,
p. 120).

Atividade consciente, portanto, de acordo com Luria (2006, p.196), “¢ a habilidade em
avaliar as informacdes sensdrias, em responder a elas com pensamentos e agdes criticas e em
reter tracos de memoria de forma que tragos ou a¢des passadas possam ser usados no futuro™.
Enfatizando, que esse fendbmeno é construido processualmente, a partir da apropriacdo e
objetivacdo dos objetos materiais e imateriais construidos socialmente, o que pressupde
diferentes niveis de consciéncia, ao se considerar as condi¢fes e possibilidade que sdo dadas
aos sujeitos de relacdo com toda essa cultura humana.

Discutindo algumas concepcdes acerca dos jogos e respaldados em estudos realizados
por Boronat (2001) e Elkonin (1998), identifica-se que existem varias defini¢cbes do que vem
a ser o jogo. De acordo com esses autores, grande parte dos estudos com essa tematica
compreende-o como algo inato ao ser humano, como uma caracteristica natural exteriorizada
na crianca em determinada fase maturacional, que se manifesta a partir do desenvolvimento
bioldgico pelo qual passa a crianga ao longo de sua vida.

No entanto, neste estudo, busca-se compreender o0 jogo a partir de uma visdo histérico-
cultural e avancar a tais visGes naturalizantes, reconhecendo que o jogo é uma atividade
desenvolvida historicamente e constituida a partir da relacdo do homem com a natureza, isto
é, pelo seu trabalho vital e relacdes sociais, tendo em vista que essa atividade, devido ao papel
da crianca na sociedade atual, € utilizada como forma de suprir a necessidade de participacdo
da mesma na vida social, sendo realizadas e reconstruidas a partir das relaces estabelecidas
em sua vida cotidiana com os adultos, seus pares, familiares, vizinhos, midias dentre outros
grupos sociais com o0s quais se relaciona, sentindo-se assim parte do mundo o qual pertence
(LEONTIEV, 2006a).

Elkonin (1998, p.19), autor que avanga a tais visdes maturacionais de desenvolvimento
humano, define o jogo, portanto, como sendo “[...] uma atividade em que se reconstroem, sem
fins utilitarios diretos, as relagdes sociais”, por exemplo, “imitar um médico”, “dirigir um
carro”, “brincar de policial”, “jogador de futebol”, etc., o que 0 caracteriza como uma
atividade social realizada pelas criancas de modo a vivenciarem situacdes as quais Sao

proprias do seu cotidiano social.



Neste sentido, 0 jogo tem sua premissa nas relagdes sociais, isto €, na reconstrucao
pelas criancas das atividades préaticas realizadas e observadas na realidade social da qual
fazem parte, portanto, possui em seu proposito representativo, tarefas, normas, acoes,
manifestacdes, presentes na constituicdo dos papéis sociais e da cultura social de determinado
momento historico.

Dada a relacdo intrinseca entre 0s jogos e papeis sociais exercidos pelas pessoas na
sociedade, faz-se necessario explicitar, segundo Duarte (2006, p. 90), que 0s papéis sociais
“[...] sao uma sintese de atitudes, procedimentos, valores, conhecimentos e regras de
comportamento”, responsaveis por todo o processo de “[...] mediag¢do entre o individuo e as
demais pessoas em determinadas circunstancias sociais”, podendo relacionar-Se com
atividades profissionais, familiares, de classe social, género, dentre outras, apresentando assim
um carater distinto e diverso e que pode ser reproduzido nas relagdes sociais.

Concomitantemente, os papéis sociais oferecem o respaldo necessario para 0s sujeitos
agirem em “[...] diferentes situagdes sem ter de construir seu comportamento a cada situagdo”
(DUARTE, 2006, p.90-91). Assim, as representacdes e reconstru¢bes dramatizadas pelas
criancas na atividade do jogo estd ligada aos conhecimentos empiricos acumulados que
orientam o sujeito em suas a¢des na sociedade, diante de tantas situagdes distintas que surgem
no decorrer de sua vida.

Portanto, reforcando a essencialidade dessas atividades ludicas para a formacao
humanizada das criancas, Martins (2006, p.40) afirmam que os jogos influenciam
decisivamente o desenvolvimento da crianca. Ao brincar, ela aprende a ser e agir no mundo,
interagindo com as coisas € as pessoas, pois é a partir das acdes objetivas (préaticas) realizadas,
que a crianga estrutura e ampliam seus processos internos, orientando outras acdes praticas,
mais autdbnomas e complexas e isso acontece de forma continua e processual provocando
mudancas qualitativas em sua personalidade.

Partindo de uma andlise das fases de desenvolvimento pelo qual o ser humano pode
passar, entende-se que durante a infancia o0s jogos superam a manipulacao sensorio-motora de
objetos que se da na primeira infancia, conduzindo-a ao desenvolvimento de capacidades mais
complexas, como imaginacdo, atencdo e memoria, fazendo-a avancar sobremaneira ao
desenvolvimento anterior, que se limita essencialmente as sensacdes e percepcdes dos objetos
a sua volta e das relacdes diretas e momentaneas com os adultos.

Corroborando com essa ideia, Mukhina (1995) esclarece a importancia dessa atividade
para o desenvolvimento psiquico da crianca. Segundo a autora, na atividade do brincar ocorre

0 desenvolvimento da atencdo, memoria, imaginacdo, linguagem e comportamentos, dentre



outras capacidades humanas, assim, ao jogar a crianga precisa se concentrar e recordar
representacdes especificas da situacdo ludica, manipular substitutos de objetos, conferindo-
Ihes outros significados, dialogar com seus pares e agir como se fossem outras pessoas. Ou
seja, pode-se compreender que 0s jogos e brincadeiras influenciam diretamente a construcéo
dos aspectos cognitivos, afetivos, motores e sociais das criangas.

Sendo assim, tais aspectos sdo formados a partir da relagdo das criancas com a
sociedade. De acordo com Leontiev (2006b) e Elkonin (1998) a atividade do jogo é essencial
para o desenvolvimento qualitativo e dialético de formacdo e constru¢do humana das criancas;
é a possibilidade oferecida por essa atividade, que lanca esses sujeitos no mundo adulto,
possibilitando-lhes reproduzir, assumir e reconstruir papéis sociais presentes na vida adulta e
se desenvolver.

Portanto, como afirma Duarte (2004), o processo de formacdo da individualidade
humana passa por diferentes estagios sociais e historicos e, na escola muitos desses estagios
se consolidam nas atividades educativas. Evidencia-se, a partir de toda a discusséo explicitada
anteriormente, o quanto o jogo pode proporcionar condi¢bes diferenciadas de apropriacédo e
objetivacdo dos conteudos da cultura humana, os quais sdo essenciais a constituicao do sujeito
humano.

Considerando assim, a apropriacao e objetivacdo da cultura construida historicamente
pelos 0os homens, como contetdos indispensaveis para o desenvolvimento da individualidade
humana, Duarte (1996, p.40-41) explica que,

As caracteristicas do género humano ndo sdo transmitidas pela heranca
genética, porque ndo se acumulam no organismo humano. As caracteristicas
foram criadas e desenvolvidas ao longo do processo histérico, através do
processo de objetivacdo, gerado a partir da apropriagdo da natureza pelo
homem. A atividade humana, ao longo da histéria, vai construindo as
objetivacOes, desde 0s objetos stricto sensu, bem como a linguagem e as
relacbes entre os homens, até as formas mais elevadas de objetivacdes
genéricas, como a arte, a filosofia e a ciéncia. Cada individuo precisa se
apropriar de um minimo desses resultados da atividade social, exigido pela
sua vida no contexto social do qual faz parte.

Sendo assim, é na atividade do brincar que a criangca ao reconstruir as agdes de um
médico, dirigir um carro imaginario, imitar um bombeiro e etc., tem condicGes de se apropriar
e se objetivar dos objetos construidos historicamente pelo conjunto dos homens, o que torna
essencial o presente contetdo na vida desses individuos, sobretudo, dentro do espaco escolar,
ao se considerar o papel da mesma enquanto instituicdo responsavel pela aprendizagem e
desenvolvimento dos seres humanos a partir da proposicdo de experiéncias que busquem

retratar tudo o que foi construido historico e socialmente pelos seres humanos.



Portanto, com o intuito de finalizar a discussdo proposta até o presente momento,
busca-se nas palavras de Bakhtin (1990) conclusdes a respeito do processo de
desenvolvimento infantil a partir do jogo, acreditando que o mesmo deve ser entendido
enquanto atividade constituida socialmente, enfatizando, no que concerne aos aspectos
psiquicos diretamente relacionados com esse processo que, a atividade mental dos seres
humanos ¢é determinada ndo por questBes organicas, ou interiores aos individuos, e sim as
significacOes e sentidos vivenciados e apreendidos a partir dos signos culturais presentes no
cotidiano, portanto, as expressdes apresentadas pela crianca durante 0s jogos, ndo sdo
organizadas pelo seu meio interior, mas sim pelo meio social as quais pertencem tornando-se
assim parte constituinte de seus processos interiores.

Enfim, essa primeira parte se fez necessaria para demonstrar a importancia das
relacbes sociais para a brincadeira das criancas e, consequentemente, para 0 Seu
desenvolvimento multilateral, contudo, torna-se essencial analisar a atual estrutura social
instalada que permeia todos os &mbitos da vida dos seres humanos, para que assim se tenha a
real representacdo e possibilidades de desenvolvimento humano a partir de tal estrutura, fato

esse que serd objeto de discussdo e analise no proximo topico.

Da alienacdo a humanizacéo: o papel da escola na formacao dos individuos

Considerando, portanto, que é na infancia que a crianca reproduz as aces observadas
em sua realidade, sobretudo a partir dos jogos, no sentido de “viver” experiéncias do mundo
adulto nas suas atividades, para sentir-se participando realmente do processo de vida adulta e,
desta forma, ampliar suas acdes, desenvolver sua criatividade e imaginagdo, conquistando
assim uma relativa autonomia (LEONTIEV, 2006b), o professor assume a importante tarefa
na direcdo da criacdo de condicdes efetivas de desenvolvimento humano na educacéo escolar,
tendo em vista o0 processo de socializacdo e humanizagdo das criancas para que as mesmas
possam avancar a cada dia no seu processo de desenvolvimento e humanizacdo (MELLO,
2006).

Afirma Leontiev (2006b) que para consolidar o pleno desenvolvimento dos estudantes,
a escola de forma geral, deve possibilitar o acesso aos bens culturais essenciais, garantindo a
partir das atividades educativas a apropriacdo desses elementos, tendo em vista o pleno
desenvolvimento humano.

Todavia, numa sociedade que se divide em classes sociais, fragmentada pela divisao

social do trabalho, as relagdes sociais, na maioria das vezes, sdo mediadas por processos



alienados, como afirmam Marx e Engels (2007) e, diante dessa condi¢do, propria da
sociedade capitalista, também a escola, enquanto instituicdo social constituinte de tal
sociedade acaba por assumir também um carater alienado e alienante em sua estrutura e
formas de relacéo sociais.

Possuindo a escola como caracteristica essa condi¢do, no imperialismo capitalista, as
instituicdes sociais, se tornam instrumentos ideoldgicos do estado, a favor da manutengdo do
status quo e da transformacao de tudo e todos em mercadorias. A partir dessa conjuntura é
que se analisa a crise do sistema publico de ensino, o qual se encontra esmagado pelas
demandas sociais que sdo exigidas pela sociedade capitalista e pelos cortes de recursos para as
instituicbes de ensino publico. Tudo isso caracteriza de forma clara, a realidade instaurada
pelo “neoliberalismo”, onde “tudo se vende, tudo se compra”, “tudo tem prego”, o que se
constata também na “mercantilizagdo da educa¢dao”. Uma forma de sociedade respaldada
nesses ideais, que impedem a humanizacdo, indubitavelmente transformaria os espacos
educacionais em “shopping centers”, onde a logica de mercado seria o consumo e também o

lucro, correspondendo a l6gica capitalista (MESZAROS, 2008, p.16).
A alienacdo, portanto, de acordo com Markus (1974, p.61 apud MELLO, 2000, p.39),

[...] sendo essa discrepancia na qual a evolugdo histérica da humanidade
discrepa da evolucdo dos individuos, e o efeito auto-configurador do
individuo, fator de auto desenvolvimento da atividade humana s6 aparece no
plano social global e ndo como configurador do individuo, e elemento de
desenvolvimento da personalidade na atividade do préprio individuo.

A partir disso, a sociedade capitalista a0 mesmo tempo que produz as maximas
possibilidades de desenvolvimento do género humano em todos os ambitos, considerando os
alcances tecnolégicos e producdes culturais materiais e imateriais, impede que todos esses
beneficios e possibilidades de desenvolvimento humanizado sejam apropriados e objetivados
pela maioria da populacdo, estando ao alcance de apenas uma infima parcela detentora do
capital.

Assim, atentando-se a discussdo acerca dos processos de alienacdo presentes na
sociedade capitalista, de acordo com Duarte (2006, p. 94), os papeis sociais alienados se
originam a partir da divisdo social do trabalho, isto é, na divisdo entre quem é dono da
“propriedade do capital” e quem detém a “forca de trabalho”, entre quem realiza o trabalho
intelectual e que realiza o trabalho manual, enfim, a alienacdo esta posta nas relagcdes de
dominacdo e configura-se nas relagfes sociais a partir da separacdo entre aqueles que

trabalham e produzem e aqueles que “detém a propriedade privada dos meios de produgdo”,



estabelecendo as dicotomias entre capital-trabalho, trabalho intelectual-manual, explorador-
explorado, dentre outras presentes na sociedade de classes.

Diante de tantas contradi¢cdes presentes nessa sociedade, decorrentes do processo de
alienacdo imposto pela relacdo dicotdmica entre capital-trabalho, pode-se compreender que a
partir do momento que um trabalhador é levado a preocupar-se somente com o seu salario no
final do més, para garantir sua sobrevivéncia fisica, sendo excluido de muitas possibilidades
de desenvolvimento humano e social, 0 mesmo acaba inconscientemente, reproduzindo o
papel de manutencdo da propria sociedade alienada e, de certa forma alimentando o trabalho
alienado, comprometendo as suas possibilidades de conscientizacdo e de desenvolvimento
numa dire¢do humanizadora, conforme afirma Marx (2004).

Segundo Mészaros (2006), a alienacdo se caracteriza, portanto, pela universalizacdo do
mercado, onde tudo é transformado em produto, tudo passa a ter valor de troca, 0 que leva
também a conversdo dos seres humanos em objetos a serem comprados e comercializados.
Assim ¢ acarretada a fragmentacdo do social em individualismos egoistas, onde o que vale é 0
ser isolado de toda a sociedade, alimentando unicamente suas vontades individuais, fazendo
desse egoismo um ser metafisico que garante a manutengdo do seu “culto a privacidade” e
consequente desumanizagao.

Assim, a partir da atual realidade social, para que ocorram mudangas significativas na
educacdo é necessaria uma transformacdo das relacBes sociais nas préaticas educacionais,
devendo cumprir as suas verdadeiras e histéricas funcdes na formacdo dos homens, funcdes
essas pautadas principalmente na humanizacdo e nos processos de desenvolvimento humano
levando-se em considerago as suas multideterminagdes (MESZAROS, 2008).

Com isso, a partir das analises de Saviani (2008, p.22), a “especificidade da educagdo”
deve estar pautada em ‘“conhecimentos, idéias, valores, conceitos, atitudes, habitos,
simbolos”, isto €, embasada em aspectos essenciais a formag¢ao “dos individuos singulares” de
forma humanizada, consciente, produzidas intencionalmente, através de pedagogias
humanizadoras e historicamente construidas nas relagdes sociais, engendradas pelo coletivo
dos homens.

Diante da questdo acima e, sobretudo, em decorréncia da importancia de se construir e
socializar os objetos culturais construidos pela humanidade, (os quais sdo imprescindiveis
para o processo de humanizacdo na escola) € que se coloca, principalmente aos educadores
comprometidos com uma proposta transformadora, a necessidade de proporcionar as

condigdes objetivas para que os estudantes, de maneira ativa e consciente possam se apropriar
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dos objetos da cultura, para assim, desenvolverem as varias habilidades/capacidades
impregnadas nesses objetos e ampliarem cada vez mais o seu desenvolvimento.

E importante esclarecer, considerando as palavras de Duarte (2006), que ao se
enfatizar o processo de construcdo da consciéncia infantil, ndo se espera que uma crianca
tenha a plena consciéncia acerca da alienacdo posta na sociedade, no entanto, enfatiza-se a
importancia desse trabalho se iniciar desde a educacdo infantil e desenvolver-se ao longo da
subsequente formacdo dos individuos na escola, pois, o processo de construcdo de
consciéncias numa direcdo humanizada, pode e deve ter nessa instituicdo um espaco
privilegiado.

Portanto, no que concerne a tematica desse trabalho, a partir das discussdes
apresentadas, apreende-se que a alienacdo da sociedade capitalista em todos 0s seus aspectos,
pode estar contribuindo com a constituicdo alienada da consciéncia humana desde a mais
tenra idade, sobretudo ao se considerar a caracteristica essencial presente no jogo que se dé& na
relacdo das criangas com a sociedade em que convive e se desenvolve. Defende-se que
situacbes de alienacdo, apresentadas durante a realizacdo de tais atividades, néo
desconsiderando a superacdo da alienacdo em todos os espacos escolares, mas se limitando a
especificidade desse trabalho, precisam ser investigadas e compreendidas, tendo em vista que
estas atividades apresentam-se como uma importante estratégia de ensino no processo de
formacéo e desenvolvimento das criangas na escola.

Para a consecucdo dessa tarefa, faz-se necessario compreender tanto o
desenvolvimento dos jogos quanto os seus desdobramentos na vida das criancas, identificando
e compreendendo 0s possiveis aspectos alienantes que possam surgir, para nao reproduzi-los
no interior da escola e buscar a superacdo de tal fendbmeno, para que essa instituicdo possa
contribuir e engendrar processos que deem um salto qualitativo no processo de
desenvolvimento dos seres humanos em direcdo a sua humanizacao.

Assim sendo, esse estudo, ao valorizar os jogos na educagdo das criangas, enaltece o
papel da educagédo escolar e dos professores conscientes e criticos enquanto mediadores na
construcdo de condicdes de conscientizacdo e humanizagdo das criangas, com objetivo de
possibilitar-lhes & apropriacdo da cultura material e imaterial construidas socialmente, mesmo

sob o jugo de uma sociedade alienada.

Consideracoes
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Buscou-se nesse texto, realizar uma analise tedrica a parir de uma revisao de literatura
acerca do processo de desenvolvimento infantil numa sociedade pautada por relagdes de
alienacdo, enfatizando que durante a realizacdo dos jogos, levando-se em consideracdo a
importancia social na estruturacdo e resignificacdo pelas criangas na consecucdo dessas
atividades e a partir da atual conjuntura social instalada, pressupfe-se a presenca de relagdes
alienadas e alienantes, o que acaba por prejudicar o processo de desenvolvimento desses
sujeitos, o que contribuiria para a manutencdo da maioria da populacdo sob o dominio de uma
minoria.

No entanto, é importante salientar, que a partir de mediacGes pratico-tedricas numa
perspectiva humanizadora engendradas a partir de discussdes criticas, conscientes e
reflexivas, podem ser construidos momentos significativos de desenvolvimento dos
estudantes, na busca da superacdo de situacdes e caracteristicas da alienacdo que podem se
configurar durante a realizagdo dos jogos na escola.

Acredita-se, conforme afirma Martins (2007), que desta forma serdo construidas
condi¢cdes concretas que determinam as possibilidades para uma atividade consciente e
humanizadora, mesmo que as possibilidades de superacdo da alienacdo dentro de uma
realidade tdo fortalecida, como se apresenta na sociedade capitalista e no interior escolar,
sejam dificeis de serem superadas, considerando os limites e entraves postos pelas relaces
sociais alienadas e alienantes. Portanto, defende-se nesse trabalho, que devem ser aplicadas e
enfatizadas acdes numa perspectiva de emancipacdo humana na direcdo da construcdo de um
desenvolvimento qualitativo e efetivo no processo de apropriacdo e objetivacdo dos
estudantes, considerando a construcdo de sua consciéncia a partir de um processo histérico.

Enfim, diante das reflexdes apresentadas, encerra-se essa discussao com a certeza de
que existem possibilidades tedrico-filosoficas e metodologicas significativas na escola
vigotskiana e materialista histérico dialética, que precisam se constituir como objeto de
investigacdo, estudo e aplicacdo. Contudo, ndo se buscou nesse texto, fazer uma simples
transposicdo mecanica e linear entre os fendmenos do jogo, consciéncia e alienagéo,
considerando a totalidade e a complexidade dessa relagdo e suas particularidades, fato esse,
gue deve ser interpretado e analisado a partir de cada contexto histdrico-social, na busca da
andlise critica e consciente desses fendmenos, buscou-se sim, fazer um alerta a todos 0s
profissionais e responsaveis da area da educacdo a respeito dessas condicdes de alienagéo,

para que a mesma seja objeto de preocupacdo com vistas a superagdo dialética de tal situagéo.
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