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Resumo: O Brasil esta se tornando um pais de individuos néo “letrados”, tem um dos piores indices mundiais e,
este mau habito, faz com que, cada vez mais os estudantes terem dificuldade de compreender o que estéo lendo.
As historias em quadrinhos podem auxiliar neste gigantesco problema de nossa educacao nacional. Elas podem a
se tornar objeto de prética de ensino, na tentativa de introduzir o hébito de leitura e de conhecimento nos alunos.
Esta pesquisa apresenta a educagdo através de outras midias, a importancia das histérias em quadrinhos, o seu
aspecto pedagdgico, principalmente no que tange ao habito de leitura e a formacdo da consciéncia moral das
criancas e dos adolescentes e na construgdo de sua vida. O fascinio que os personagens exercem, fazem o leitor
se prender a leitura deste género literario, iniciando assim o habito pela leitura.

Palavras-Chaves: Histérias em Quadrinhos, leitura, cultura e educagdo.

Introducéo

Com o final do milénio, uma das grandes preocupacdes é a falta de comunicacdo entre
as pessoas, as pessoas ndo sabem mais se expressar-se, ndo conseguem traduzir seu interior.
Com tantos meios para nos comunicarmos, cada vez mais perdemos esta capacidade. E este
problema € notoério em sala de aula.

E notdrio também que cada vez mais as pessoas lerem menos. A populacdo aumenta
cada vez mais e o numero de leitores diminui. A nossa realidade é ainda mais complexa,
nossas criancas e jovens léem pouco e geralmente sdo incapazes de compreender o que estdo
lendo. Isso € uma grande preocupacdo no mundo escolar, pais e professores comprovam esta
situacdo. O apego das criancas e jovens a televisao e aos jogos eletrdnicos tira o tempo para o
estudo e a leitura. Assim o contato fisico com a palavra fica mais restrito.

Entendemos que, a leitura seja a chave para o desenvolvimento do aluno na escola.
Pois, € através deste que, o aluno, aprende a interpretar 0 mundo em sua volta e desencadeia
sua imaginacdo e sua criatividade. Este leitor compreende melhor os conceitos abstratos com

0s quais tem que lidar na sala de aula (Nogueira, 2008). Uma forma de linguagem, que surgiu



mais ou menos 100 anos, pode vir a ser um objeto pedagdgico de aproximagéo das criangas e
jovens 4 pratica de leitura; As HQ’s.

As HQ’s se colocam como um meio entre o visual e a palavra: TV e a literatura, elas
dao chance ao seu leitor de usar sua imaginacao criadora. Enquanto o cinema e a TV nos déo
imagens prontas, sem possibilidade de retorno, as HQ’s mostram-nos uma seqiéncia
intercalada por espacos vazios, onde nosso cérebro cria as imagens e ligacdo (Lovetro,1993,
p. 66).

As HQ’s na sala de aula

Ha cerca de cem anos, surgia a primeira HQ’s nos EUA, em 1895% Mas, mesmo tendo
tanto tempo de vida, as HQ’s sdo subestimadas devido a preconceitos academicistas e, V€ este
como algo marginal.

A crise norte-americana de 1929, promoveu uma demanda imaginaria pelo super-
her6i. Segundo Viana (2005), a crise contribuiu para uma nova politica, a de ‘boa-
vizinhanga’, a presen¢a norte-americana a partir de entdo, se tornou cada vez mais
significativa na América Latina, usando as HQ’s de super-herdis como novos modelos para a
inspiracdo humana. Para este autor a “a necessidade do herdi enquanto figura compensadora
imaginaria vem acompanhada, ao lado da producdo de HQ, de um tipo especifico de heroi: o
colonizador” (p.28-29). Esta invaséo de cultura (imperialismo norte-americano) assustou 0s
educadores. Uma década depois, aqui no Brasil, a Associacdo Brasileira de Educadores
(ABE) fez um protesto contra os quadrinhos, pois tais literaturas ‘incutiam habitos
estrangeiros nas criangas’ e, este protesto ganhou apoio de diversos Bispos da Igreja Catolica,
propondo a censura as HQ’s (Carvalho, 2006). Os anos foram se passando, o consumo de
HQ’s crescia de forma acelerada, e as criticas ndo cessavam.

Em 1944, o Instituto Nacional de Educacdo e Pesquisa (Inep), 6rgdo ligado ao
Ministério da Educacdo (MEC), apresentou um estudo preconceituoso, sem rigor na
apuragdo ou embasamento criterioso, no qual afirmava que as HQ’s provocavam
“lerdeza mental”. Ao que parece, a preocupacdo do Inep era com o fato de que
muitas criangas preferirem ler quadrinhos a livros. Ainda que muitos intelectuais e
até mesmo o governo de Vargas elogiassem as HQ’s, o tal estudo surtiu efeito
devastador entre muitos pais e professores, implicando proibigdes de leitura das
HQ’s e gerando frases repetidas e lembradas por muitas geragdes, como “quem 1&

histérias em quadrinhos fica com o cérebro do tamanho de um quadrinho”
(Carvalho, 2006 p.32).

! Histérias em quadrinhos. A
2 Bom, h4 muitos historiadores que garantem que o pioneiro da HQ foi um ftalo-brasileiro, Angelo Agostini, em
1869. Mas no Oriente, no Japao ja se fazia HQ (os Mangas como é chamado por 14), desde 1702.



Somente em 1949, haveria calmaria apds tal estudo do Inep. O Congresso Nacional,
naquele ano decidiu intervir neste assunto, criou uma comissdo para analisar as HQ’s. Esta

comissdo foi presidida pelo entdo deputado federal Gilberto Freire ®

, € chegou a tais
conclusdes:
e as HQ’s, em si, ndo sdo boas nem mas, dependem do uso que se faz delas;
e as HQ’s ajudam na alfabetizacao;
e por meio de seus enredos, elas ajudam os leitores a ajustar suas personalidades
a época e a0 mundo;
e as HQ’s preenchem a necessidade de histérias e aventuras da mente infantil

(Carvalho, op., cit., p. 34).

Estas conclusGes trouxeram certa calmaria no cenario nacional com o preconceito as

HQ’s, mas tal calmaria duraria muito pouco. A Ultima das conclusbes acima, e a afirmacéo

feita anteriormente, de que as HQ’s “ddo chance ao seu leitor de usar sua imaginagdo

criadora”, lembram-nos um artigo de Drumond de Andrade (1976), intitulado A educacdo do
ser poético, no qual ele se pergunta:

Por que motivo as criancas, de modo geral, sdo poetas e, com o tempo, deixam de

sé-10? Serd a poesia um estado de infancia relacionado com a necessidade de jogo,

a auséncia de conhecimento livresco, a despreocupagdo com os mandamentos
praticos do viver — estado de pureza da mente, em suma? (Andrade, 1976, p. 593).

Depois de dizer que este espirito poético da crianca é um pouco de tudo isto, que ele
colocou como hipoéteses, ele se pergunta se sera a escola a responsavel de que o adulto, na
maioria dos casos, perca esta “comunhdao com a poesia”. E responde: “Receio que sim”,
acrescentando qual a razdo desta perda:

A escola enche o menino de matematica, de geografia, de linguagem, sem, via de
regra, fazé-lo através da poesia da matematica, da geografia, da linguagem. A

escola ndo repara em seu ser poético, ndo o atende em sua capacidade de viver
poeticamente o conhecimento e o mundo (Andrade, op. cit., p.593).

Por que “o ser poético da crianga”, o seu “instinto poético”, ou, em outras palavras, a
“imaginagdo criadora” da infancia deveria fenecer, segundo Andrade (1976), “a proporgao
que o estudo sistematico se desenvolve”? E por que a crianga se descobre inteira, sem
nenhum obstaculo, nenhuma inibigdo a sua imaginagédo, ao seu “instinto poético”, nas HQ’s?
(E por que o proprio adulto, lendo “sorrateiramente”, quase se envergonhando, as HQ’s, se

redescobre tambeém, talvez, no seu “ser poético” adormecido ha muitos anos?

® Gilberto Freire - Sociélogo, escritor e autor de Casa grade e senzala.



Combina muito bem com as ponderac¢des de Drumond o que Freire (1994) escreve, em
Cartas a Cristina lembrando com saudade sua professora Cecilia Brandao, que despertou nele
“o prazer pelos estudos da gramatica sem resvalar jamais para as gramatiquices” (Freire,
1994, pp. 72-73), uma expressao genial, com que Freire sintetiza magnificamente o drama ou
a tragédia de muitas aulas de portugués. Ao citarmos Freire, ocorre-nos outra afirmacéo dele,
que casa com a preocupacao de Drumond relativa a “educacdo do ser poético da crianga”,
podendo-se ver as HQ’s sob a dtica da arte. Num encontro com mais de trés mil jovens, no
saldo de atos da UFRGS, em 1995, a pergunta de um estudante sobre “Arte na Educagido” ou
“A Educacio artistica”, respondeu que preferia falar em “Educacdo como Arte”. As HQ’s,
enquanto promovem a imaginagdo das criancas, desenvolvem seu “ser poético”, ou seja, sua
vocagdo para a arte.

Uma das grandes preocupacfes deste novo milénio é a falta de comunicacédo entre as
pessoas, principalmente entre nossos jovens, estes ndo sabem mais se expressar-se, nao
conseguem traduzir seu interior. Com tantos meios para nos comunicarmos, cada vez mais
perdemos esta capacidade.

E notdrio também que cada vez mais as pessoas lerem menos. A populacdo aumenta
cada vez mais e o numero de leitores diminui; e geralmente nossos jovens, sdo incapazes de
compreender o que estdo lendo. Isso € uma grande preocupacédo para esfera educacional, onde
pais e professores comprovam esta situagdo. O apego das criancas e jovens a televisdo e aos
jogos eletrdnicos tira o tempo para o estudo e a leitura. Assim o contato fisico com a palavra
fica mais restrito.

Entendo que, a leitura seja a chave para o desenvolvimento do aluno na escola. Pois, é
através deste que, o estudante, aprende a interpretar o mundo em sua volta e desencadeia sua
imaginacdo e sua criatividade. Este leitor compreende melhor os conceitos abstratos com os
quais tem que lidar na sala de aula (Nogueira, 2008). As HQ’s, por muitas vezes criticada por
corromper 0s jovens, na vida educacional, pode vir a ser um objeto pedagdgico de
aproximacéao das criancas e jovens a pratica de leitura.

As HQ’s se colocam como um meio entre o visual e a palavra: TV e a literatura, elas
dao chance ao seu leitor usar sua imaginacgdo criadora. Enquanto o cinema e a TV nos dao
imagens prontas, sem possibilidade de retorno, as HQ’s mostram-nos uma sequéncia
intercalada por espacos vazios, onde nosso cérebro cria as imagens e ligagdo (Lovetro, 1993,
p. 66).

O gosto pela leitura influenciado pelas HQ’s, pode sugerir outra questdo a ser

pesquisada. Segundo Freire, as palavras geradoras, para a alfabetizacéo, e os temas geradores,
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tanto na alfabetizacdo como na pdés-alfabetizacdo, sdo extraidos, escolhidos, a partir do
“universo vocabular” e do “universo tematico” dos alunos. Durante um seminario na
UFRGS*, na década de 80, alguém, que participava num trabalho de alfabetizacdo nas ilhas
dom Guaiba, disse que as mulheres alfabetizandas ndo queriam saber dos temas geradores. E
citou alguns: desemprego, pobreza, fome etc. E concluiu que os “temas geradores” ou as
“palavras geradoras” ndo funcionavam. Elas queriam partir de assuntos das novelas que elas
assistiam. O professor que coordenava o seminario perguntou: “Mas Freire teria dito que cabe
a nds propormos os temas ou as palavras?” E acrescentou: “De desemprego, fome, pobreza
etc., de repente ja estdo de saco cheio” e lembrou que uma instituicdo cultural e assistencial,
para imigrantes italianos na Bélgica, partiam das palavras-chave dos jornais. Por que, entdo,
ndo partir das HQ’s para a alfabetizacdo, ou para pos-alfabetizacdo?

A escola Superior de Administracdo, Marketing e Comunicacdo (Esamac), realizou
uma pesquisa em 2001, onde foram entrevistados 3 mil leitores de HQ’s de super-herdis em
sua pesquisa, onde esta mostrou que:

8,1% deles (leitores) comecaram a ler gibis como parte do processo de
alfabetiza¢d0,61% preocupam-se com o portugués da HQ’s e 51% Iéem historias
em outras linguas. Outro dado interessante da mesma pesquisa € que 45,1% dos
entrevistados declararam ler de uma a cinco revistas por més; 26,6% léem de seis a
dez gibis mensalmente; 5,1% de 10 a 15 revistas de HQ’s; e 17,7% 1éem mais de 15
exemplares mensais (8,1% disseram ndo atentar para a freqiiéncia de leitura). Em
um pais onde poucos léem e a maioria prefere trocar esse habito pela TV ou o
videogame, um meio que atrai tamanha leitura ndo deve ser desconsiderado como

formador de opinido e cultura e, muito menos, como porta de entrada para outros
tipos de literatura e ferramenta potencial para educar (Carvalho, 2006, p.38).

A Confederagdo Nacional dos Trabalhadores em Educacdo (CNTE), que assume
tempos mais tarde, o lugar da extinta Associacdo Brasileira de Educadores (ABE), esta que
vimos acima que protestou contra as HQ’s; realizou a pesquisa Retrato da Escola 2, também
em 200, pesquisando em mais de dez estados do Brasil, fazendo assim uma pesquisa ainda

mais ampla que a Esamac; comprovou que:

Alunos que léem gibis tém melhor desempenho escolar do que aqueles que usam
apenas o livro didatico. A HQ aumenta significativamente a performance do aluno:
entre os que acompanham quadrinhos, o percentual das melhores notas nas provas
aplicadas foi de 17,1%, contra 9,9% entre 0os que ndo Iéem. Mais ainda, essa
pesquisa mostra que professores que léem revistas em quadrinhos obtém melhor
rendimento dos alunos, pois conhecem melhor o universo dos estudantes e se
aproximam deles usando exemplos desse universo como paradigma para as aulas
(Carvalho, 2006, p. 38-39.

E nesta mesma pesquisa:

# Universidade Federal do Rio Grande do Sul.



Na rede publica, 36% dos alunos de leitores de gibis tém proficiéncia média-alta e
alta, contra 31,5% dos ndo leitores. Na rede particular, 50% dos estudantes de
educadores que léem gibis tém proficiéncia alta, contra 45,9% dos que ndo léem.
(...) o que nos mostra a importancia de haver tempo livre para apreensdo de
conhecimento e de vivencia de outras fontes para a qualidade da educacdo
(Carvalho, op., cit., p.39).

As HQ’s seduzem os jovens, tornando-0S leitores, proporcionando uma leitura
espontanea e prazerosa (Calazans, 2004, p. 10). AristGteles em sua obra Etica a Nicémaco,
nos diz que “0S jovens orientam suas vidas pela emocao e, majoritariamente, buscam o que €
prazeroso para si mesmo e o imediato” (Aristoteles, op., cit., VIII, 1156 a1, 30).

As pesquisas acima referidas, embora muito sinteticamente, como convém num artigo,
desmentem muitos preconceitos contra as HQ’s, demonstrando o efeito positivo para o
desempenho escolar dos leitores. Além de nos advertir a nds, pesquisadores adultos, que
importa ouvir diretamente as criangas, 0s alunos, os leitores de HQ’s, em lugar de falarmos
por eles, baseados, como “peritos”, em nossas certezas abstratas, inteiramente dissociadas da
realidade. E o que nos propdem todos os mestres e mestras da pesquisa participante ou da
pesquisa-acao.

A observagdo acima, ao concluir, baseada em pesquisas, que as HQ’s criam 0 gosto
pela leitura, lembra-nos diferentes iniciativas de oferecer, para a sede de leitura das criancas,
obras classicas editadas em formatacdo de literatura infantil. A titulo de exemplo, citaremos
algumas edicOes assim concebidas. Mauricio de Sousa nos ofereceu, numa versao em HQ’,
sob o titulo de As Sombras da Vida (Souza, 2002), a famosa “Alegoria da Caverna” de Platio,
tendo como personagem principal o Piteco. Com a preocupacdo de respeitar os direitos do
autor, o Mauricio registrou, junto a primeira imagem: “Com os agradecimentos ao colega
Platdo”. Através da sua aventura o Piteco descobre novas “cavernas de Platdo”, oferecidas
amplamente até pela TV. A Editora “Paulinas”, de Sdo Paulo, esta publicando trés colegdes da
literatura universal em linguagem para jovens ou criangas. S0 estas as colecfes: “Grandes
Classicos”, “Fabulas de Ouro” e “Cléssicos do Mundo: Série Infantil”. A cole¢do “Grandes
Classicos” contém as seguintes obras: Divina Comédia, de Dante Alighieri, Iliada, de
Homero. Eneida, de Virgilio, Odisséia, de Homero, e Os Cavaleiros da Tavola Redonda. Nas
trés colegdes, as obras sdo editadas em prosa, em versdes reduzidas, escritas em linguagem
adaptada a jovens ou criancas, e amplamente ilustradas, com imagens primorosas e coloridas.
Na Apresentacdo da Iliada lemos:

Varias editoras, de diversos paises, dedicam-se a adaptar grandes classicos da

literatura, de consideravel importancia. Gragas a essa iniciativa, as novas geragdes
estdo tendo acesso a essas obras, que muito tém a dizer sobre a natureza humana em
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suas paixdes, em seus valores e conflitos existenciais — questdes intrinsecas do ser
humano que se colocam através do tempo e do espago (Homero, 2002).

Ao apresentar o volume As mais belas fabulas de La Fontain, da cole¢do Fabulas de
Ouro, a Editora escreveu:
As varias historias, cheias de imaginacao e fantasia, tém despertado, de geracéo em
geracdo, o mundo encantado dos sonhos que enfeitam a vida das criangas e dos
adultos também. Com textos escritos em linguagem simples e didatica e ilustragoes
primorosas e exuberantes, os livros da cole¢do “Fdbulas de Ouro” serdo 0s

companheiros prediletos das criancas, em seus agradaveis momentos de lazer (La
Fontaine, 2009).

Na orelha do livro Dom Quixote das Criancas destacamos:

A colecdo “Classicos do Mundo — Série infantil” oferece as criangas a
oportunidade de uma instigante viagem de conhecimento e prazer. Um encontro
inaugural com alguma das mais importantes obras de diversos povos e paises do
planeta (Cervantes, 2008).

Outra edicdo de grande valor, em livrinhos pequenos, bilingles (francés e portugués
incentivando contato com outro idioma), também gostosamente ilustradas a cores, inclui, por
enguanto, os seguintes pensadores como Sdcrates (2004), Platdo, Aristoteles Descartes, Kant,
Marx, Freud, Sartre e Simone de Beauvoir. Na contracapa dos volumes lemos:

Conheca um pouco da filosofia acompanhando historinhas cujos personagens séo
grandes filésofos quando ainda eram pequenos... Nessa colecdo, os pensadores s&o
criangas, mas j& apresentam algumas de suas idéias revoluciondrias. Todas as

criancas sdo naturalmente curiosas, caracteristica fundamental para buscar o
conhecimento.

As HQ’s de Super-Herois e 0 mundo da ética.

A cada filme lancado, é uma multiddo lotando as salas de cinema; as bancas lotadas de
historias em quadrinhos (HQ’s); e varios produtos sendo comercializados, com estampas
destes super-herdis. Mas 0 que fazem estes personagens fantasiados para se tornarem tao
populares? O que eles fazem para tornarem tdo atraentes?

Segundo Irwin (2005), “um dos mais notaveis desenvolvimentos na cultura pop da
atualidade é o forte ressurgimento dos super-herois como icone cultural e de entretenimento”
(Irwin, p. 9), mas estas historias em quadrinhos (HQ’s) ndo sdo tdo inocentes assim, como
parecem, elas ndo trazem somente o0 entretenimento ao seu leitor. Estas historias introduzem e
abordam de forma vivida as questdes de suma importancia enfrentadas pelos seres humanos
‘normais’, questoes referentes a ética, a responsabilidade pessoal e social, a justica, ao crime e
ao castigo, ao sentido de nossa vida, ao que pensamos da ciéncia e da natureza, a importancia

da amizade, as virtudes classicas como coragem e muitos outros temas. Talvez seja, por este



motivo que, muitos se prendem ao universo dos super-her6is e ddo grande audiéncia a este
tema. Segundo o filésofo grego Aristoteles, ao experimentar sentimentos fortes e
acontecimentos tragicos (neste caso a trama nas telas ou lendo um HQ's), esperava-se que as
pessoas purificassem as proprias emocdes; assim faz o espectador/leitor refletir sobre os
problemas centrais da condicdo humana, como a natureza do destino ou conflitos entre
compaixao e a justica.

A Mattel do Brasil’, em conjunto com o Instituto de pesquisa GFK Indicador,
realizaram uma pesquisa com criancas, para entender qual funcdo que a fantasia e, em
particular, os herdis, ocupam hoje no imaginario infantil. O estudo revelou, entre
outras conclusbes, que esses personagens tém fungdo essencial na formacdo das
criancgas.

Os herois estimulam nas criancas virtudes como a coragem de enfrentar
desafios, vencer os medos, proteger os mais fracos, defender ideais e
combater o inaceitavel. Nesse cenario, eles representam os atributos que o0s
humanos mais admiram em si proprios. Mais do que idolos, sdo modelos a

serem respeitados e imitados. No entanto, ndo sdo desprovidos de medo e,
justamente por isso, sdo fonte de coragem®.

Esta pesquisa, ao enfatizar a fungdo da “fantasia”, do “imaginario infantil”, que as
HQ’s alimentam admiravelmente, leva-nos a nos referirmos, ainda que ‘“em passant”, a
importancia das pesquisas de Gardner sobre as “inteligéncias multiplas” As “medidas” ou as
avaliacdes da inteligéncia com base no famoso QI “descartavam” ou continuam “descartando”
muita gente, adultos ou criangas, como pouco ou nada inteligentes, quando ha muitas
diferencas, mesmo entre as pessoas consideradas “inteligentes”.

Nesta mesma linha de raciocinio, estad sendo lancado a todos nos, professores e a as
escolas, um novo desafio, de ndo nos fecharmos em visdes obtusas. O desafio pode ser
proposto em forma de pergunta: Os alunos das classes populares que freqlientam as ja 15.000
escolas que adotaram o projeto Mais Educacdo, gostam mais ou aprendem mais no turno em
que freqlientam as aulas “regulares”, com os famosos “contetidos obrigat6rios”, ou no turno
inverso, com atividades artisticas, culturais, percussdo, dancas, teatro, musica, canto, visitas a
museus, cinema.

Perante as inovacOes, qual a nossa resposta? Resistir e rejeita-los, ou aceitar o desafio,
de retomar a caminhada? Ha muita coisa que deve urgentemente mudar, nas escolas. Cabe-

nos citar aqui algumas ponderagdes de Helenise Sangoi Antunes, baseadas numa pesquisa em

® Conhecida por atuar no desenvolvimento, fabricacdo, comercializagdo de brinquedos.
® GFK Indicador, Estudo Exploratério do Imaginario Infantil. Agosto 2008 (pesquisa exclusiva para Mattel).



torno da memdria de professoras albabetizadoras. Segundo a pesquisadora:

A curiosidade de freqlientar a escola, de conhecer este universo comega a ruir, na
maioria das vezes, no momento em que a crianca passa a se dar conta das regras,
dos ritos, e mitos que fazem parte dessa engrenagem [...]. O mundo simboélico que
ela construiu a respeito da escola vai gradativamente sendo extinto em seu
imaginario; o desejo de conhecer vai dando lugar a obediéncia rigida das regras; o
colorido da curiosidade infantil vai perdendo sua cor [..]. O aprender, nessa
concepcdo, comeca a distanciar-se da esfera do desejo, da curiosidade, da fantasia e
da dimensdo simbdlica, definindo uma concepcdo arida e empobrecida do que
significa conhecer e ensinar (Antunes, 2010, p. 31).

Para ndo acharmos esta descricdo sombria demais, convém lembrarmos o que Mounier
escreveu em 1949, em seu livro mais importante O Personalismo:

Pode-se dizer da nossa educagdo que ela era em larga escala “massacre dos

inocentes”. [...] Por que se educa a crianga? Esta pergunta depende de outra: qual é

o fim dessa educacdo? Este ndo consiste em fazer, mas sim em despertar pessoas.

Por definicdo, uma pessoa suscita-se por apelos, ndo se fabrica domesticando
(Mounier, 2004, p. 133).

Aos educadores e a escola ndo cabe negar as HQ’s, como nao lhes cabe negar as novas
tecnologias da informacédo e da comunicacdo. Pesquisas sérias, citadas neste artigo, mostram
que as HQ’, ndo prejudicam, pelo contrario, favorecem o desempenho escolar. O jornal, as
revistas, a TV, a Internet, sdo instrumentos e campos de informacao, de conhecimento e de
cultura. As HQ’s, hoje transformadas com novas tecnologias, que lhe dao mais vida, cor,
beleza, atratividade, sdo possibilidades e desafios. A escola perdeu seu sentido e suas
funcbGes? Nao, pelo contrario, ampliou suas possibilidades e suas responsabilidades A escola
pode, e deve ser também um laboratério para se trabalharem, se processarem, criativa e
criticamente, as informacdes e experiéncias vivenciadas através da midia e aqui, em
particular, das HQ’s. Sem este espago que a escola pode e deve oferecer, as criancas, 0S
adolescentes, 0s jovens podem se limitar a serem usuarios passivos, ou até vitimas, como o
jovem que morreu recentemente de mal subito, diante do computador, ao qual estava
escravizado durante 24 horas. Menos informag¢ao, menos “conteudos”, num mundo onde a
informacao nos chega continuamente, por todos os canais, € mais “comunica¢do”, didlogo,
debate, acéo, criatividade, convivéncia, dividindo experiéncias, informac6es, conhecimentos,
e amadurecimento de postura critica frente a avalanche de informacéo e de imagens que nos
atinge o tempo todo.

O filosofo grego Aristoteles, foi o pensador que mais influenciou a civilizagdo
ocidental. E considerado o criador da filosofia pratica; uma ciéncia da praxis humana ou uma
ciéncia pratica, a ética; esta, o objetivo final era obter a virtude. A virtude é um dos temas de

sua obra intitulada Etica a Nicomaco, uma de suas reflexdes ele a define a virtude sendo “uma
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disposicdo estabelecida que leve a escolha de agdes e paixdes e que consiste essencialmente
na observancia da mediania relativa a nés, sendo isso determinado pela razéo, isto &, como o
homem prudente o determina” (Aristételes, 2007, 1107 al, 1-5).

O saber pratico distingue-se do saber tedrico porque seu objetivo ao é o conhecimento
de uma realidade determinada, mas o estabelecimento das normas e critérios da boa forma de
agir, da acdo correta e eficaz (Marcondes, 1997). A finalidade do homem ¢ a felicidade, e esta
para Aristoteles € uma atividade, e designa com o nome de virtude. Esta ndo € inclinagdo nem
mesmo uma aptiddo, pois sim um hébito adquirido. Assim, para Aristételes, a Paidéia’ é de
grande importancia. Para Platdo imitar é iludir e falsificar, discordando de seu mestre
Aristételes, pelo contrério, acredita que a imitacdo é constitutiva da natureza humana, dotada
de carater ativo e criativo. Segundo Aristételes, nosso objetivo é “tornar — nos homens bons,
ou alcancar o grau mais elevado do bem humano. Este bem é a felicidade; e a felicidade
consiste na atividade da alma de acordo com a virtude” (Aristoteles, op., cit., I, 12, 1102 a).

Mas como nos tornamos bons humanos? Homens bons? Nés nos tornamos homens
bons do mesmo modo que nos tornamos bons na maioria das outras coisas, pela pratica e
repeticdo. Para Aristdteles aprendemos algo, fazendo. Assim cita algumas atividades:
“homens se tornam construtores construindo casas e se tornam tocadores de lira tocando lira.
Nos tornamos justos realizando atos justos, corajosos realizando atos corajosos™ (Aristdteles,
op., cit.,, 11,1, 1103 b1 3 -5).

Aprender fazendo seguindo algum exemplo, na qual Aristételes em sua filosofia
epistemoldgica, as crianga ¢ jovens podem encontrar estes exemplo na HQ’s de Super-Heradis.
O “aprender fazendo”, proposto ja por Aristoteles, nos pode lembrar que foi este um dos
principais avangos da Escola Nova no seculo XX, com muitas experiéncias ainda em nossos
dias. Basta lembrarmos Maria Montessori, Freinet, John Dewey e, aqui entre nos, Anisio
Teixeira, difusor das idéias de Dewy. Imaginemos que ninguém olhou para as histérias de
super-herois com um olhar filosofico. Pois bem, vamos a alguns exemplos:

Homem-Aranha

Logo apos ser picado por uma aranha radioativa, dando a Peter Parker o poder no qual
ele podera se transformar em Homem-Aranha; seu tio Ben, sentindo que héa algo de diferente
no sobrinho Ihe da o seguinte conselho: “com grande poder, vem grandes responsabilidades .
Apos a morte de seu tio Ben, esta frase, Peter Parker levara para o resto de sua vida como O

Homem-Aranha. Isso filosoficamente, é o que os filésofos Benthan (1748-1832) e Stuart Mill

" Modeio (Educacio).
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(1806-1873), chamam de ética do utilitarismo, onde somos obrigados a executar a agdo que
produz maior bem geral (Irwin, 2005, p.161). Isso faz O Homem-Aranha se tornar um herdi,
salvando vidas, e ndo usando seus poderes para beneficios proprios. 1sso nos mostra que,
Peter Parker devera estar preparado para fazer sacrificios pessoais para cumprir seus deveres
morais. Os utilitaristas ndo dizem que nés temos o dever de fazer coisas que ndo podemos,
mas sim que, qualquer um que tenha habilidades especiais, deva usa-los para o bem maior.

Mas por que salvar pessoas? Por que correr risco de vida lutando contra vildes em
nome de um bem maior? O grande filésofo alemdo Kant (1724-1804), nos diz que, nosso
dever fundamental é agir de uma maneira que satisfaca o que ele chamava de o Imperativo
Categorico, uma formulacdo que dita que nds sempre devemos tratar as pessoas como fins em
si e ndo como meros meios (Irwin, 2005, p. 79). Mas Kant, também enfatiza que realizar uma
acao de acordo com o imperativo categorico ndo basta para ela ser boa. Em esséncia, a acao
deve ser feita também pelos motivos certos; ou seja, O Homem-Aranha deve fazé-la
justamente por que é o seu dever. Segundo esta interpretacdo, portanto, as inten¢fes do nosso
herdi aracnideo sdo relevantes ao valor moral do que faz.
Super-Homem

O mais famoso alienigena das histérias de super-herdis, Kal-El nome kriptoniano ou
Clark Kent nome terraqueo, ou ainda como todos o conhecemos, Super-Homem. O que um
individuo especial, como Super-Homem, estara fazendo em salvar vidas, ao inves de usar seus
poderes a seu beneficio, como por exemplo: usar sua grandiosa forca, espremendo um carvao
até conseguir um diamante. Por que ele se torna um reporter do jornal, o ‘Planeta Diério’?
Bom, Super-Homem, desejaria ndo se mostrar muito, pois qual seria a reacdo das pessoas em
saber que ele € um extraterrestre, e que poderia derreter um carro com um olhar de raiva. Com
certeza a populacdo ficaria amedrontada com este tipo de ser. Por isso Super-Homem se
esconde atrés de seus 6culos, se escondendo na identidade de Clark Kent, sendo um cidadao
comum. Super-Homem sabe que ele ndo € daqui, ndo pertence a este mundo. Foi criado entre
0s humanos; mas, na verdade, ndo € um de nds. Super-Homem € o Unico sobrevivente de sua
raca. Ele é um extraterrestre, e se sente muito sozinho neste mundo, segurando este grande
fardo, o seu grandioso segredo. E ai esta a chave de suas atitudes herdicas fundamental da
natureza humana, nossa necessidade de nos ligarmos aos outros € vital para 0 nosso bem-
estar. Presumo que, mesmo sendo um extraterrestre, Super-Homem sente a mesma
necessidade basica de comunidade. O desejo basico de pertencer, de fazer parte, € um aspecto
fundamental da natureza humana, nossa necessidade de nos ligarmos aos outros € vital para o

nosso bem-estar. Presumo que, mesmo sendo um extraterrestre, Super-Homem sente a mesma
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necessidade basica de comunidade.

Mas Super-Homem, ndo dé as costas a sua heranga alienigena, ele sabe que, s6 quando
usa seus dons naturais da raca kriptoniana, é que se sente vivo e engajado. S6 quando ele age
em seu pleno potencial, em vez de se esconder por tras de um par de éculos, ele participa de
verdade do mundo a sua volta. Sé quando ele é abertamente kriptoniano, ele pode ser também
um homem da Terra, com exuberancia e exceléncia.

A objetivacdo do homem no seu mundo historico é existéncia, comportamento,
praxis. E praxis intersubjetiva e intersubjetivamente: a subjetividade ndo poderia
constituir-se num mundo fechado em si mesmo, sem transparéncia na consciéncia
humana, ou fechada na estreiteza de uma consciéncia individual, separada dos
demais. O mundo humano se constitui como humano exatamente enquanto se faz e
se re-faz na dimensdo universal do espirito objetivo. Se ndo fosse assim, 0 homem

jamais chegaria a se reconhecer em seu mundo: sua consciéncia submergiria na
opacidade de um mundo que seria reacdo e ndo resposta (Fiori, 1991, p. 84).

A existéncia como praxis, e a “intersubjetividade”, segundo Fiori, nos sugere
desdobrarmos, talvez, nossa reflexdo de uma moral do “dever”, ou do “imperativo categorico”
de Kant, citado acima, para uma “ética” do compromisso com a vida, que nisto, de certo
modo, “coincide” ou “converge” com a ‘“ecologia”, comO aparece na Terceira Carta
Pedagogica de Freire (Freire, 2000, p.65-67). O tema da ética perpassa, quase como 0 tema
transversal, sua derradeira obra publicada em vida Pedagogia da Autonomia.

Quando ele vive como a pessoa que realmente é, e aplica suas distintas forcas a
servigo dos outros, ele assume seu lugar justo na comunidade, da qual agora ele faz parte e na
qual se sente realizado. N&o foi por coincidéncia que, quando o Aristoteles pretendia
descobrir a raiz da felicidade, ele comecou a explorar o que € viver com exceléncia. O Super-
Homem, a seu modo, descobriu a mesma relagdo. Para Aristoteles “a felicidade na atividade
de acordo com a virtude, é razodvel que seja atividade de acordo com a virtude maior
(exceléncia), e esta sera a virtude da melhor parte de nds” (Aristételes, 2007, X, 1177 al, 10-
14).

As HQ’s de Super-herois, alem de auxiliar o habito de leitura doa alunos, como vimos
acima, € um grande objeto de estudo e de pratica em sala de aula, como auxilio ao ensino e

entendimento das teorias éticas de varios fildsofos.

Consideracoes finais
As HQ’s sdo um icone da cultura de entretenimento, dentro da cultura popular (Pop).
E esta cultura é um apoio ao professor que deseja diversificar as suas aulas. Ela ndo garante

por si s6 o éxito do aluno, mas ela fornece a ele a possibilidade de ampliar seus horizontes e
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de desenvolver sua capacidade de ler e entender melhor os enunciados. Por outro lado, ela
também age diretamente na auto-estima dos professores. Eles passam a dar mais valor ao seu
trabalho e a se sentirem também valorizados. O professor redescobre o prazer da leitura e,
também, o prazer de ser um profissional do ensino, um educador (Nogueira, 2008).

Com o hébito de leitura, o ser humano compreende mais 0 mundo em sua volta, se
torna um ser critico, conseguem se expressar com uma grande facilidade e tem um
conscientizacdo politica. E para auxiliar os professores a tornar seus estudantes em 6timos
leitores, as HQ’s podem ser um dos mecanismos para esta pratica, transformando a leitura
numa forma prazerosa e de lazer. “Os limites do emprego das histérias em quadrinhos em sala
de aula séo os limites da criatividade de cada professor” (Calazans, 2004). Para os dois
educadores, Caruso e Freitas (2006), “educar depende da capacidade de fazer o aluno sonhar e
afirmam que despertar nele a criatividade € a melhor forma de prepara-lo para os desafios da
vida, pois no mundo moderno ela é necessaria para a sobrevivéncia”.

Muitos alunos das escolas publicas, localizadas em regides periféricas, onde as
condicdes basicas de sobrevivéncia destes alunos é extremamente gravissimo. Estes, vao a
escola porgue la encontram o que comer. Esse € o Unico motivo para eles estarem dentro de
um ambiente escolar. Agora, usando algo de atrativo e atraente, como por exemplo as HQ’s,
estes alunos encontraram também um espaco para sonhar, para expressar suas idéias e para
desenvolverem habilidades que nem mesmo sabiam que existiam, lendo e discutindo 0 mundo

que ha dentro das paginas das HQ’s.
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