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Resumo

O presente texto tem por foco evidenciar os modos como as criangas ocupam, se relacionam e produzem
sentidos no espaco da brinquedoteca.Como recurso argumentativo, apresentar-se-o elementos de uma pesquisa
de orientacdo etnogréfica, realizada em uma brinquedoteca no sul do estado de Santa Catarina. Foram sujeitos
da investigagdo, um grupo de 11 criangas com idade entre quatro e cinco anos e dois adultos, uma brinquedista e
uma auxiliar. Defende-se que sendo a brinquedoteca um espaco estruturado para o brincar, sua materialidade
educa, expressa ideias, comunica mensagens. Porém, essas ndo sdo imutaveis. Criancas demonstram que 0
espaco ndo é algo pronto, acabado. A partir da ocupagdo e das interacdes que estabelecem entre outras criancas e
adultos, produzem sentidos e atribuem outras significagdes simboélicas ao espago. Os resultados, desvelam
indicadores que pretendem contribuir para(re)pensaros espagoscoletivos da infancia,evidenciando a participacdo
das crianca como sujeitodesejante, atuante, capaz de falar de si e dos outros por meio do brincar.
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1- Introducéo

Cresci brincando no chédo entre formigas. De uma infancia livre e sem
comparamentos. Eu tinha mais comunhdo com as coisas do que
comparacdo. Por que se a gente fala a partir da experiéncia de
crianca, a gente faz comunh&o: de um orvalho e sua aranha, de uma
tarde e suas garcas, de um passaro e sua arvore. Entdo eu trago das
minhas raizes crianceiras a visdo comungante e obliqua das coisas.

Manoel de Barros, Memdrias inventadas

Cavalinhos de pau saltam, correm pela imaginacdo. Princesas e super-herois surgem
em aventuras sem iguais, especiais. Cozinhadinhos de folhas despertam o apetite pelo
experimentar. Brincar. Fazer de conta. Um mundo que desconhece limites e se reinventa a
cada instante...

O brincar constitui-se como a principal forma da crianca ser e estar no mundo. Por meio
do brincar, as criangasse relacionam com o outro e atribuem sentido aos espagos em que
vivem. Nas ultimas décadas, devido as intensas transformacGes da vida urbana, limitou-se o
convivio informal das criancas nas ruas, pracgas e parques. A grande circulacdo de automoveis

e a falta de seguranca nesses locais interferiram significativamente nas brincadeiras das



criancas e nos espacos do brincar. Esse aspecto revela-nos a importancia de pensaros
contextos do brincar na infancia contemporanéa, exigindo-nos reflexdes e
questionamentos:Quem sdo as crian¢as? Do que brincam? Como e com quem brincam? Qual
o significado do brincar em sua constituicdo subjetiva? Quais 0s sdo 0s espacos de brincadeira

para a crianga viver sua infancia na contemporaniedade?

No Brasil, recentemente, observam-se alguns estudos referentes a espacos
especificamente organizadospara o brincar infantil. Pesquisas como Porto (2005),Peters
(2009), Kishimoto (1997) apontam abrinquedoteca, como uma alternativa de espacos para o
brincar e a ampliacdo do convivio social da crianga.Roucous (1997), atentando para a
crescente expansdo desses espacos, destaca eixos que caracterizam umabringuedoteca:espaco
fisicoestruturado para o brincar; acesso a variedade de brinquedos e materiais ludicos;
liberdade de escolha de seus Usuarios quanto ao tempo e ao local que deseja brincar; espago
de encontro para o estabelecimeto de relagbes sociaisentre diferentes geracdes e
culturas.(ROUCOUS Apud PETERS, 2009.)

Embora seja possivél observar uma expansdo de brinquedotecas em centros urbanos,
elasainda permanecem, invisiveis, despercebidos... Nesse sentido,segundo Kishimoto (2001),
¢ fundamental criar visibilidades para o brincarda crianca na infancia contemporanea.
Olhares atentos para 0 espaco, 0 tempo 0 encontro, as relagdes, as significacdes constituidas e
constituintes das criancas...

O presente texto aborda tais tematicas ao focaros modos como as criangas ocupam, se
relacionam e produzem sentidos ao brincarem no espaco da brinquedoteca.A partir do dialogo
entre diferentes autores e perspectivas como Benjamin (2005), Pinto e Sarmento (1997),
Santos (2002), Lima(1981),defende-seque, sendo a brinquedotecaum espaco estruturado para
o0 brincar, sua materialidade educa, expressa ideias, comunica mensagens. Porém, essas ndo
sdo imutaveis. A partir da ocupacdo e das interacBes que as criangas estabelecem entre si e
com adultos, novos sentidos sdo produzidos eoutras significacdes simbdlicas sdo atribuidas ao
espaco.

Evidenciar os percursos que conduzem a producdo de sentidos no espago da
brinquedoteca por adultos e criangas, implica compreender as relagdes entre a configuragdodo
espaco-fisico, planejado, seus signos, codigos e contetdos implicitos; e a representacao
simbolica dos sujeitos que o habitam- espago tomado, vivido, ocupado. Trata-se portanto, de
perceber os sentidos que criangas e adultos atribuem ao espago quando estdo ocupando, se

relacionando e brincando na brinquedoteca.



Nesse sentido, ao entender as criangas como sujeitos ativos, interativos, competentes,
produtores de saberes e ndo como acessério ou apéndice na sociedade dos adultos, busco
reconhecer “a capacidade de producdo simbdlica por parte das criancas e a construcdo de
suas representacdo e crengas em sistemas organizados, isto € em culturas. (PINTO,
SARMENTO, 1997, p.20).

Valorizar a capacidade de producdo simbdlica das criangas requer evidenciar a sua
competéncia para construir sentidos no/sobre o mundo. N&o a reconhecendo mais como um
“vir a ser”, mas COmMo sujeito, alguém que tem desejos, expectativas,alguém que precisa ser
valorado. E precisoreconhecer suas formas especificas de ocupar e se apropriardos
espacos,“entendendo a brincadeira como fundamental, tanto para a crianga conhecer 0 mundo
quanto reconhecer-se no mundo.”(BARBOSA, 2004). Nessa perspectiva, € necessario
desenvolver olhares atentos e uma escuta sensivel e refinada para as brincadeiras, as relacdes
entre criangas e adultos, as diferentes formas de ocupacéo e os sentidos estabelecidos...

“Entdo eu trago das minhas raizes crianceiras a visdo comungante e obligua das
coisas..” Retomo a metafora de Manoel de Barros na epigrafe deste texto. As raizes
crianceiras do poeta parecem traduzir a busca de “dar a palavra a infancia’ ou “vozes as
criangas”. Deixar as certezas, verdades absolutas de lado e construir estudosque falem das
criangas, com criangas e ndo somente sobre elas. Para mim, esta memdria nos faz o convite de
entrar na brincadeira, retomar nossas proprias raizes crianceiras e buscar conhecer um pouco

mais a respeito das criancas e dos seus espacos de viver a infancia.

2- Elementos do percurso investigativo

Como ponto de partida desta investigacdo, tem-se as seguintes questdes: Quais as configuragdes fisicas
do espaco da brinquedoteca? De que forma as criangas e adultos ocupam e se relacionam nesses espacos? Como
as criangas, por meio dessas ocupacOes e relacfes, atribuem outras significacdes simbolicas ao espago da

brinquedoteca?

Para auxiliar no estudo de tais questfes, apresentar-se-ao elementos de uma pesquisa,
realizada em 2009, que contemplou uma brinquedoteca, situada na regido sul do estado de
Santa Catarina. O enfoque privilegiado é um grupode 11 criangas com idade entre quatroe
cinco anos e doisadultos, uma brinquedista‘e uma auxiliar.

A investigacdo caracterizou-se por uma pesquisa de orientacdo etnografica (ANDRE, 2000). Os

instrumentos foram a observacdo participante e o diario de campo, enriquecido pela filmagem. As observacGes

!Denomina-se brinquedista o adulto responséavel pela organizacdo de contextos que possibilitem o brincar na
brinquedoteca. Abrinquedistana presente pesquisa é pedagoga.



focaram, inicialmente, na configuragdo do espago fisico da brinquedoteca, tais como: mobiliario, suportes
materiais e brinquedos, bem como os aspectos estéticos e funcionais que os envolviam. Posteriormente, as
formas de ocupacéo e relagBes entre criancas e com adultos no espaco. As observac@es deram-se no periodo de
quatro meses, com periodicidade semanal, tendo em média uma hora de duracdo por encontro, totalizando 16
encontros.

A anélise implicou diferentes exercicios de selecdo e categorizacdo das anotacGes e
cenas. Os critérios elencados consideraram: a configuracdo espacial organizada pelo adulto-
brinquedista; a ocupacdo e 0s usos que as criancas fazem nas diferentes areas do espaco da
brinquedoteca, em especial ao brincarem; tipos relagdes estabelecidas entre criancas e adultos
e a ressignificacdo individual e coletiva dos maltiplos sentidos que o espaco abriga.

3- Um olhar para o espaco da brinquedoteca

O espago da brinquedoteca, neste trabalho, é entendido como o fisico, material, que
pode ser pensado, planejado e projetado para certo fim (TUAN, 1983). O espaco é construido
na relacdo com o homem, por isso, ndo pode ser naturalizado. A infraestrutura ndo € cindida
do tempo e das pessoas, aspecto fundamental a ser investigado, analisado, refletido...

Ao chegarmos a sala da brinquedoteca, deparamo-nos com uma configuracao
fisica constituida por chdo com piso claro, paredes e tetos brancos. As paredes sdo de cimento
e em uma delas ha quatro grandes janelas.

A sala é ampla e colorida. O teto repleto de mdbiles que se movimentam ao vento
e causam uma boa sensacdo quando por la estamos. Tentativas de deixar o espaco mais
aconchegante, tornando-o mais convidativo.

Nas paredes é possivel observar um painel com o nome da brinquedoteca,
acompanhado de seus colaboradores e a indicacdo da data de nascimento de cada um deles.
Além desse painel, observa-se, na extensdao de todas as paredes, fotografias, diversos
desenhos e pinturas feitos pelas varias criancas que frequentam o espaco. Em conversa com a
brinquedista, ela evidencia tais producdes e fala a respeito delas: “ Olha que s6 que coisa
mais linda os desenhos deles! Um é diferente do outro....As criancas ficam felizes quando eu
os coloco na parede.” (Didrio de Campo) Pode-se notar uma valorizacdo das producdes das
criangas. E oportunizado as criancas se manifestar e imprimir marcas no espago. Assim como
Agostinho (2003, p.53) acredito que “as paredes falam, pulsam, revelam o que esta sendo
vivido nos espacgos”. As fotografias e desenhos das criancas sdo marcas que configuram,
registram e documentam imprimindo experiéncias das criang¢as no espago.

A organizacdo dos tempos, espacgos e objetos sdo previamente planejados pelo



adulto-brinquedista. Essa organizacdo buscar sustentar contextos materiais, temporais e
relacionais que potencializem encontros e possibilitem escolhas individuais e grupais nao
dependendo constantemente da intervencao direta dos adultos. A organizacdo espacial define
oito grandes areas, delimitadas por cantos tematicos: 1) biblioteca; 2) consultério medico; 3)
jogos; 4) casa; 5) supermercado; 6) fantasias; 7) plastica, subdividida em desenho, pintura,
modelagens; 8) tocas e cabanas. A identidade de cada uma destas areas decorre de marcadores
fisicos repletos de significacbes implicitas que fornecem, silenciosamente, dados e
conteddos(FERREIRA, 2004),explicitando claramente o que 1& se pode ou devera fazer. Os
cantos tematicos expressam ‘“‘uma espécie de discurso que institui na sua materialidade um
sistema de valores que cobrem diferentes simbolos estéticos, culturais e também ideologicos.”
(VINAO FRAGO E ESCOLANO 1998, p. 26).

Os elementos que compde cada uma das oito areas tematicas séo diversos. Os objetos, brinquedos
e mobiliério apresentam uma composicdo fisica variada, tais como tecidos, plasticos, madeira, papeldo, folhas,
sementes que ampliam o contato das criancas com diferentes materialidades.

Carvalho e Rubiano (1994) destacam que o arranjo espacial, no que diz respeito a composicdo de
sua materialidade e @ maneira como mdveis e equipamentos estdo dispostos no espaco, podem influenciar na
forma de as criangas se relacionarem entre si. No arranjo material de cada um dos cantos teméticos da
brinquedoteca, existe uma espécie de corredores, que ora limitam, pois circunscrevem e criam espacgos
relativamente separados entre si, ora potencializam os encontros porque a forma dos seus limites ndo sdo
fisicamente intransponiveis, permitindo assim, uma transi¢do rdpida e circulagdo livre entre 0s espagos por
criancas e adultos. Mesmo na casa, a area mais claramente fechada com “paredes”, ¢ possivel verificar
potencialidades comunicativas entre 0s sujeitos, j& que a pouca altura das aberturas e dos méveis facilita a visdo

€ a escuta entre as criangas que estdo no interior e para quem esté no lado de fora.

A ampla comunicacdo e mobilidade de circulacdo pelos cantos tematicospossibilitam
as criancas escolhas que favorecem sua autonomia. A materialidade dos objetos que compde
cada uma das oito areas, ndo sdo neutras, facilitam a leitura imediata das atividades ali
possiveis, podendo condicionar, determinadas dindmicas de brincadeiras. Por exemplo, a casa
composta por fogdo, pia, geladeira, loucas, avental, sugerem na sua materialidade,
brincadeiras de cozinhar, dar de comer, etc. Porem, o contexto relacional na brinquedoteca,
possibilita as criangas 0 uso criativo e a auto-gestdo dos objetos. Assim como também, os
objetos concretos do consultério médico, do mercado, pelo seu poder expressivo, comunicam,
expressam ideias, mas também potencializam multiplas significacfes aos usos sociais que as
criancas Ihe conferem. Ou seja, 0 espaco da brinquedoteca, propde e se compde fisicamente
de itinerérios de brincadeiras que comunicam mensagens. As criangas, entretanto, ao se
apropriarem desses espacos, criam diferentes enredos, produzem outros sentidos e evidenciam

por meio de suas manifestacfes a sua capacidade de producao simbdlica .



Entendendo o espago como “um conjunto indissociavel de sistemas de objetos e
sistemas de agdes” (SANTOS, 2002), podemos dizer que sdo as criangas ¢ adultos que lhe
atribuem um contetido. O espac¢o ndo esta pronto, acabado, mas algo que pode ser modificado
ao longo da relacdo que os sujeitos estabelecem com ele.

A medida que as criancas e adultos ocupam o espaco da brinquedoteca, ele ganha
novos sentidos e significados. A partir das relacbes que estabelecem,constréi-se uma
configuracdo que ultrapassa o aspecto material, produzindo outras significacdes simbdlicas ao

espaco.

4- Quem quer brincar comigo coloca o dedo aqui... A producéo de sentido entre criancas

no espaco da brinquedoteca

Ao chegarmos ao espaco da brinquedoteca é possivel observar nas criancas uma
explosdo de alegria e curiosidade. Impelidas pelo seu poder de imaginar, fantasiar criar,
significar, (KRAMER, 2000),as criancasdirigem-se rapidamente,sozinhas ou acompanhadas
de seus pares, para uma determinada &area onde desejam desenvolver determinadas
brincadeiras.

Ao brincar, a crianga traz consigo possibilidades de mudanca, de ressignificagéo,
de criar um mundo préprio, de libertar-se, de colocar-se em outro lugar, de fazer sempre de
novo, de virar ao contrario...Na ocupacao, nas relacfes, nas brincadeiras que estabelecem
com outras criangas e adultos no espago da brinquedoteca, as criangas “influenciam as
circunstancias sociais de existéncia, sdao por elas influenciadas e criam ainda outras que

alteram o préprio espago social da infancia.”( FERREIRA, 2004 p.78)

4.1- (Des)Objetos do brincar... Seus usos e significados pelas criancas

A crianca, por meio das relacfes que estabelece no espaco, é capaz de fazer saltar de

“um simples pedacinho de madeira, uma pinha ou uma pedrinha, as mais diferentes figuras”(

BENJAMIN, 1984 p. 42). No espaco da brinquedoteca pesquisada, observaram-se inumeras

relagdes entre as criangas com os objetos do brincar. Destaca-se a partir de suas falas e agdes
que as criancas atribuem outros sentidos aos objetos com seus pares.

Marco Antdnio (5 anos e 3 meses) ao chegar a brinquedoteca corre para 0 espago

onde se localiza o “super mercado”. Pega uma embalagem de margarina e a

manipula por um tempo. Abre e fecha a tampa, olha para as letras e cores que a

compde, cheira... Apdés um tempo de manipulagdo retira uma tampa de
refrigerante de outra embagem e a coloca dentro da embalagem de margarina.



Balanga de um lado para o outro, sacode, parece estar apreciando o som que
tampa de refrigerante provoca ao balancar na embalagem de marganina. Pedro (4
anos e 9 meses) aproxima-se e pergunta: O que tem ai dentro, Marco? Isso é um
bicho? Marco sorri, responde que sim, sacode a embalagem e sai correndo atras
de Pedro, que corre simulando estar com muito medo. Os dois correm, Pedro se
esconde, Marco Antdnio o encontra e a brincadeira segue com trocas olhares e
sorrisos de contentamento entre eles. Apds um tempo brincando, os dois meninos
se sentam dizendo estarem cansados. Marco Antdnio olha para a lata de
margarina ainda em suas m&os, langa um olhar na dire¢do de Pedro e fala: A
brinquedoteca é legal, né? Agente tem um monte de brinquedos... L4 em casa,
nao tem brinquedo, s6 tem video-game... (Diario Campo)

A cena demonstra a capacidade de producdo simbolica das criancas e os diferentes
sentidos que atribuem ao mundo que as cerca. A brincadeira de “assustar” criada a partir de
uma simples embalagem de margarina e uma tampa de refrigerente, evidencia que os objetos
comunicam, expressam e veiculam conteldos, porém a crianga por meio de sua imaginacéo,
cria, inventa, reinventa, transforma. No processo de ocupar e relacionar-se com e no espaco, a
crianca olha além da materialidade dos objetos, e atribui outras significacdes simbdlicas.

Marco Antbnio, ao explorar e brincar com as sucatas, encanta-se e explicita: “la em
casa nao tem brinquedo, s6 tem video-game”. Embalagem de margarina, se tranforma em
brinquedo precioso. Video-game, passa a ter um valor menor. O menino modifica a ldgica,
valora objetos que, aos olhos dos adultos,podem nédo tem valor algum. Olhar invertido, outros

pesos e medidas...Tal como nos aponta a criangca em Benjamin (1984):

“as criancas se sentem irresistivelmente atraidas pelos destrogos que surgem das
construgdo, do trabalho no jardim ou em casa, da atividade do alfaiate ou do
marcneiro. Nestes restos que sobram elas reconhecem o rosto que o mundo das
coisas volta exatamente para elas, e s6 para elas. Nestes restos elas estdo menos
empenhadas em imitar as obras dos adultos do que em estabelecer entre 0s mais
diferentes materiais, através daquilo que criam em suas brincadeiras, uma nova e
incoerente relacdo. Com isso, as criancas formam seu préprio mundo das coisas,
mundo pequeno inserido em um maior” (BENJAMIN, 1984. P.77)

O autor, ao rememorar sua propria infancia, aponta-nos a capacidade de encantemento
das criancas. Diante de coisas, muitas vezes, miudas elas estabelecem outras relacdes com a
materialiade dos objetos e criam seu proprio mundo, quando os ressignificam. Segundo o
mesmo autor, as criangas brincam nos canteiros de obra com os detritos da humanidade. Por
enxergar grandeza nas coisas simples, a crianca volta seus olhos para o chéo, brinca com
aquilo, que ndo é, em principio, brinquedo. Aquilo que aos olhos dos adultos ndo tem valor,
para elas pode ser a revelecdo de uma brincadeira.

O contexto material, temporal e relacional da brinquedoteca, permitia a crianga
observar, manipular, descobrir, encontrar e brincar junto de outras criancas. Embora o espaco

da sala da brinquedoteca, conforme apresentou-se anteriormente, fosse composto por areas



temaéticas que configuravam e comunicavam possiveis etinerarios de brincadeiras, as criangas
véo além, transvém, criam enredos Unicos e inimaginaveis de brincadeira.

Valorizar o que é desvalorizado. Embalagens abandonadas, aparentemente lixo, podem
se tornar poesia... Ao brincar as criangas se comportam como poetas, que reajustam 0s

elementos do mundo, atribuindo-lhes outros sentidos e significados.

4.2 O brincar da criangca como um elemento que ressignifica e transforma a organizacao

do espaco proposto pelo adulto

As criancas, a partir de suas formas especificas de conhecer e de se relacionar com 0
mundo e no mundo, sdo capazes de transformar espacos, objetos e brinquedos em novas
elaboracdes. N@o € o conteido imaginario do brinquedo que determina a brincadeira, mas é a
crianga que determina esse contedo Benjamim (2005).Por meio da ocupacéo e das relacdes
que estabelecem entre si, elas compartilham saberes e sentidos.No espaco da brinquedoteca,
observou-se o compartilhamento de sentidos entre criancas, que foram respeitados e acolhidos
pelos adultos implicando assim em uma nova configuracdo do espaco. Tal como na cena
abaixo:

Um novo brinquedo chega & brinquedoteca. Confeccionado pela brinquedista e pela
auxiliar é denominado por elas como “Tunel do tempo”. Trata-se de uma caixa de
fogdo grande, pintado por dentro e por fora com a cor preta. Na caixa hd uma
abertura para as criangas entrarem. No interior da caixa, hd um monitor e um teclado
de computador. O “Tunel do tempo” foi disposto no canto tematico das tocas e
cabanas. Como toda novidade, o brinquedo causou curiosidade entre as criangas.
Carolina (4 anos), André (4 anos e 2 meses) e Lucas (4 anos e 11 meses),a0
chegarem a brinquedoteca olharam para caixa admirando-a. André pergunta a
brinquedista: O que é isso? A brinquedista explica: Esse brinquedo é um tanel do
tempo. Nele podemos viajar no tempo e no espacgo, podemos ser quem quisermos!
André olha novamente para o brinquedo, olha para os colegas e fala: Ai! gente eu
sei, isso é a casa mostro!!! Carolina fala: Eu quero, eu quero entrar na casa monstro.
As trés criancas entram e ficam no interior da caixa, simulando que estéo assustados.
A brinquedista acompanha 0 movimento das criancas, rapidamente retira do armario
um pacote de morcegos de plastico e convida as criangas para pendura-los no
interior da“casa”. As criangas aceitam o convite entusiasmadas. Logo que terminam
de pendurar os morcegos,Carolina fala: Tia, agora s6 falta o fantasma e o
mosntro.... A brinquedista responde: Puxa, é mesmo! E agora, como vocés acham
que podemos fazé-los? As criancas vdo sugerindo, enquanto ela pega alguns
materiais como tesoura, caixas, papéis, cola para decorar a, agora,“Casa Mostro” (
Diario de campo)

A confeccdo de um novo brinquedo pelo adulto-brinquedista revela cuidado e
preocupacdo com a ampliacdo e oferta de materiais para as criancas brincarem. O espa¢o do
brincar é pensado, planejado. No entanto, o brinquedo previamente concebido pela

brinquedista e pela auxiliar, apresenta caracteristicas que remetem a uma ldgica



adultocéntrica. A confeccdo de um brinquedo como o “tinel do tempo” parece ndo emergir
das necessidades infantis. Transver os limites do tempo e do espaco é algo que as criangas ja
realizam, sem precisar de um brinquedo especifico para isso. Através das expressodes “faz de
conta que...”ou do “hovamente, outra vez...”, as criancas transgridem, ultrapassam os limites
do tempo e do espacgo. Por meio da imaginacédo e da repeti¢ao a crianga“instala um “de novo”
que é prenuncio de uma trajetoria que nao cessa”.(BENJAMIN 2005, p.2)

Conforme colocamos anteriormente, a brinquedoteca, assim como outros espaco
coletivos da infancia, € concebida pelos adultos para uso das criangas, por isso contém uma
visdo adulta sobre o que seriam as necessidades e desejos das criancas (LIMA 1989).
Portanto, antes de ser um espaco de crianca, € um espaco pensado para ela. Diante desse fato,
guestiona-se: Serad que, quanto mais o espaco da brinquedoteca for elaborado e pensado pelos
adultos, menos possibilidades eles terdo de se constituir em um espaco da crianga? De acordo
com Lima ( 1981):

E preciso, pois, deixar o espaco suficientemente pensado para estimular a
curiosidade e a imaginacdo da crianga, mas incompleto o bastante para que ela se
aproprie e transforme esse espacgo através de sua propria acdo (Lima, 1989, p. 72).

Organizar espacos que promovam a curiosidade, a imaginacdo, a descoberta é uma
forma de reconhecer o direito das criancas de brincar e deviver sua infancia em plenitude. No
entanto, é preciso compreender que esses espacos precisam ser construidos e reconstruidos
permanentemente pelos sujeitos que os habitam. Nesse sentido, os espacos da infancia
precisam considerar os diferentes modos de organizagdo das criangas.

Na pesquisa, a brinquedista ao acompanhar o movimento das criancas e acolher suas
manifestacdes, possibilita que elastambém imprimam suas marcas e reorganizem 0 espaco a
elas destinados. Por meio de relagcdes embasadas na troca, no compartilhamento e no respeito,
entre as criangas e os adultos, a brinquedoteca deixou de ser apenas um espago para as
criancas, quando o espaco foi pensado comelas, constituiu-se, em um espaco das criancas.

Para que a crianca se aproprie da brinquedoteca, transformando esse espaco em um
lugar da infancia, é necessario que seja permitido a ela deixar suas marcas. Através de
desenhos, pinturas nas paredes, fotografias ou reconfiguracdo de um brinquedo, as criangas
comunicam-se, expressam opinides, ideias e desejos, imprimem suas marcas e participam da

organizacdo do espago.

4.3 Brincadeiras, narrativas... ou sobre 0 que acontece quando adultos e criancas se

encontram
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Nas relagdes, nos encontros e nas brincadeiras efetiva-se a producgédo de sentidos. Tal
processo implica pensarmos criancas e adultos convivendo juntos. Percebeu-se na pesquisa, 0
quanto a presenca do adulto/brinquedista perpassa 0s espacos do brincar da crianca. Na
criagdo de contextos materiais, temporais e sociais, a presenca do adulto permite, proibe,
incentiva e sustenta (ou ndo) as vivéncias, as significacoes.

Ao sustentar contextos e participar de suas brincadeiras, os adultos possibilitam o
estabelecimento de trocas sociais, a criacdo de vinculos afetivos, o sentido de pertencimento

e, sobretudo, o encontro com as narrativas. Como exemplo, cito a seguinte cena:

Gabriela (4 anos e 10 meses), Nicole (5 anos), Luiza (4 anos), Jodo( 4 anos e 6 meses) e
Larissa (4 anos e 11 meses) estdo sentados em roda brincando de a “galinha quer por”. A
brinquedista aproxima-se e Gabriela, ao perceber sua presenca, fala: Tia, tu quer brincar
com a gente? A brinquedista responde: Oba! Quero sim. Apds, brincarem por algum tempo
dessa brincadeira, a brinquedista diz conhecer uma outra brincadeira de roda:a “viuvinha”.
Fala as criangas: Quando eu era pequena, do tamanho de vocés essa era minha brincadeira
preferida. As criangas sorriem, trocam olhares entre si. A brinquedista explica as regras e as
convida para brincar. As criangas sorrindo, prontamente, aceitam o convite. A brinquedista
comega a cantarolar a cantiga “Viuvinha porque choras? Sentes falta de um carinho se
levante e abrace eu. Mas quem sou eu?” A crianga que representa a viuvinha fica ao centro
da roda. Ao final da cantiga, levanta e abraca um colega. A cantiga e o envolvimento das
criancas fez com que outras criancas se interessem pela brincadeira. Aos poucos
praticamente todo grupo participa da brincadeira. Ao final da cantiga, ouvia-se um “de
novo” a a brincadeira continuava. Apds um periodo repetindo a brincadeira, as criancas,
pouco a pouco, vao se dispersando. A brinquedista é chamada na porta e sai para atender
uma pessoa que pede informac6es.Restam na roda apenas Gabriela, Nicole e Luiza. As
meninas desejam continuar a brincadeira, mas percebem que o nimero de participantes é
limitado. Logo Gabriela fala: Tive uma ideia, vamos convidar as bonecas para brincar com
a gente? Nicole pega uma boneca e Luiza outra. Seguram-nas pelos bragos e fazem uma
roda intercalando bonecas e meninas. Gabriela fica ao centro da roda representando a
viuvinha. Logo, a cantiga inicia e a brincadeira recomega novamente. (Registro em video)

Ao aceitar o convite de Gabriela para brincar, a brinquedista, supde a existéncia de
uma crianca que é ativa, comunicativa, potente, capaz de iniciar e manter brincadeiras. Ap0s
brincar por um longo periodo da “ galinha quer por” a brinquedista sugere brincar de
“viuvinha”. Ela narra a brincadeira e compartilha com as crian¢as uma outra forma de brincar
de roda e relata: “Quando eu era pequena, essa era minha brincadeira preferida!”. O
repertério de brincadeira da criancas € ampliado. Essa passa a ser um outro tipo de brincadeira
bastante partilhada na brinquedoteca. Em alguns momentos, era iniciada pela brinquedista, em
outros, como na cena anterior, pelas criangas, que quando nao encontram numeros suficientes
de participantes, criam alternativas e diferentes formas de brincar. Adultos e criangas
compartilhando signos, sentidos, significados, experiéncias tecidas entre as lembrancas de
adultos que brincaram, e a0 mesmo tempo, entre novas formas de brincar ressignificadas na
relagdo com criangas.

Para Benjamin (1986), a origem da narrativa é a experiéncia humana. E sobre ela que
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o narrador transforma a sua prépria experiéncia em algo Util para os outros. A brincadeira
fazia parte da experiéncia da brinquedista e era narrada por ela, no cotidiano, para o outro.
Kishimoto(1997) aponta que, atualmente, a falta de espacos publicos que valorizem o
encontro entre diferentes gera¢bes impossibilitam a transmissdo oral e o encontro com
narrativas. Segundo a autora, as narrativas perdem-se, guardadas em gavetas que nao foram

mais abertas. Aspecto esse, ja sinalizado por Benjamin (2005)

"Contar histérias sempre foi a arte de conta-las de novo, e ela se perde quando as
historias ndo sdo mais conservadas. Ela se perde porque ninguém mais fia ou tece
enguanto ouve a histéria. Quanto mais o ouvinte se esquece de si mesmo, mais
profundamente se grava nele o que é ouvido. Quando o ritmo do trabalho se apodera
dele, ele escuta as historias de tal maneira que adquire espontaneamente o dom de
narra-las. Assim se teceu a rede em que esta guardado o dom narrativo. E assim essa
rede se desfaz hoje por todos os lados, depois de ter sido tecida, h4 milénios, em
torno das mais antigas formas de trabalho manual." (BENJAMIN, 2005 p.205)

Para que o passado ndo se perca, é preciso narrar no sentido benjaminiano, intercambiar
experiéncias. Na organizacdo de tempos e espacos para o estabelecimento de um didlogo com
0 passado, novos sentidos se constroem e diferentes perspectivas se anunciam...

Sendo a brinquedoteca considerada um espago de“veiculagdo da cultura infantil, da
integracdo social e da construgdo de representagdes infantis”(KISHIMOTO,1997 p.35),
acredito que precisa configurar-se em um espaco significativo, capaz de potencializar
encontros, narrativas e producdo de sentidos. A crianga vive sua infancia na materialidade de
um espago, por isso, considera-se fundamental que ele seja rico, diverso em materiais e
brinquedos. O espaco é potente. Mas, é o olhar, o toque, o sorriso, as rela¢cdes, as narrativas
que possibilitam as criancas por meio de sua brincadeiras produzirem sentidos e significados

aos espacos que a cercam.

5- ... que ja vai fechar... Consideracdes finais para esse tempo de estudo

Frente a importancia do brincar para a constituicdo do sujeito e da falta de espagos
publicos promotores de brincadeiras coletivas na sociedade contemporanea, buscou-se olhar
para a brinquedoteca, localespecificamente organizado para o brincare focar a capacidade de
producdo simbdlica das criancas nesses espagos.

No dialogo com diferentes autores, afirma-se a importancia do espagco que
potencializa ou limita a brincadeira das criangcas. As criancas tém direito a espacos de
qualidade para brincar. Ao olhar para as configuragdes fisicas da brinquedoteca, no presente

trabalho, percebeu-se que esse espago, organizado inicialmente pelos adultos, propde
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fisicamente itinerarios de brincadeiras. Os objetosconcretos que compGem 0s cantos
temaéticos, pelo seu poder expressivo, comunicam mensagens, expressam ideias, mas também
potencializam multiplas significagdes aos usos sociais que as criangas lhe conferem.

Diante do espaco as criangas vao além, da materialidade,transvem. Na sutiliza dos
olhares, nos encontros, nas brincadeiras, na riqueza de narrativas as crian¢as apropriam-se dos
espacos, criam diferentes enredos, produzem outros sentidos e evidenciam,por meio de suas
manifestacdes a sua capacidade de producéo simbolica.

No decorrer da pesquisa, observou-se que ocontexto material, temporal e relacional da
brinquedoteca, permitia a criangca observar, manipular, descobrir, encontrar, brincar e
estabelecer sentidos.

Os espacos coletivos da infancia, precisam considerar os sentidos produzidos pelas
criancas e seus diferentes modos de organizacdo.Durante a pesquisa, observou-se que 0S
sentidos compartilhados entre as criancas, foram respeitados e acolhidos pelosadultos,
implicando assim, em novas formas de organizagéo e configuracdo do espaco.

Brincadeiras, narrativas. No contexto pesquisado, por meio de narrativas advindas da
memoria de adultos que brincaram, criancas e adultos compartilharam sentidos, significados,
experiéncias que foram ressignificadas, emergindo novas possibilidades de brincar.

Compreender a crianga como sujeito competente nas relagdes, capaz de falar de si e
dos outros, requer pensarespagos/tempos atentos ao delicado e sutil processo de constituir-se
sujeito por meio do brincar.

O melhor da brincadeira foi imaginar, criar, ressignificar. Objetos exerceram
diferentes papéis e funcBes. Embalagens abandonadas,transformaram-se em brinquedos
preciosos. Espacos se transmutaram em infinitos cenarios. De tunel do tempo a casa monstro.
Liberdade e criatividade moldando um brincar que multiplicou possibilidades, enriquecendo o
aprender. A brincadeira por hora acabou. Fica o convite para brincar novamente. Quem quer

brincar?
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