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A pesquisa se volta a producéo de ciberinstalagdes dotadas de sistemas interativos com
desenvolvimento de software e hardware para interatividade, imersdo, autonomia e
mobilidade. Minhas atividades nesta etapa foram de Modelagem 3D para a geragao de
objetos-imagens onde utilizei, como principal ferramenta de criacdo de imagens
tridimensionais, o software 3D Studio Max. Foram desenvolvidas 3 etapas basicas
préoprias do processo: 1. Modelagem em malha grafica no ambiente virtual com base em
um sistema de coordenadas de trés eixos (x, y, z). 2. Mapeamento de texturas em graus
maiores € menores de realismo, utilizando o software Milk Shape 3DS . 3. Utilizagao de
linguagem de programacao em C++ para verificacdo e teste da imagem exportada para
ambientes em LOO, linguagem orientada a objeto, com a finalidade de possibilitar a
interatividade com o ambiente e seus objetos, a partir de dispositivos de hardware e de
interfaces de programacao. Na ultima etapa, ocorre sempre a verificagdo da resolugao da
malha, compatibilizando o numero de poligonos para facilitar a renderizagdo em tempo
real, o que demanda muitas vezes a decomposicdo da porcentagem de poligonos,
considerando o elevado numero de faces de determinados objetos. No caso do
Myths’store, ambiente virtual imersivo em constru¢do, foram modeladas as paredes e
moveis da sala com graficos luminosos em neon e suas prateleiras, contendo nelas uma
série de imagens de produtos de consumo ligadas a mitos. Para a Caverna do Transe,
instalacao interativa e imersiva que ja foi montada no Instituto Itau Cultural em Sao Paulo,
foram modeladas imagens 3D como: calice, tigre, anel, planeta, fogueira. O método
heuristico e cibernético transita entre a teoria e a pratica através de ferramentas
computacionais por ensaios de acertos e erros, culminando nos ambientes interativos
apresentados em exposi¢cdes e eventos bem como em discussdes com analise teodrica
dos resultados. Ambas as instalagdes, estdo com projeto em andamento, para
implementagcdo na UCS CAVE sendo abertas a visitagdo. As tecnologias digitais
possibilitam a geragdo de sistemas interativos, utilizando interfaces que ampliam as
formas de comunicagdo humano/computador e modificam a condicdo humana na era
digital.
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