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Os ambientes virtuais de aprendizagem constituem-se de multiplas linguagens potencializadas pela
possibilidade de interagdo que oferecem, pela velocidade acelerada de seu fluxo de informagdes e
por sua natureza multimidiatica, hipertextual e heuristica. Para melhor compreenséo de como se da o
processo de construcdo do conhecimento, fundamentado na interacdo e na aprendizagem
significativa, considerando os aspectos cognitivos e a modelagem dos ambientes, destacamos a
importancia da percepcao do perfil do nosso aluno neste contexto. Tendo como base o paradigma
construtivista—interacionista e as pesquisas relacionadas com educacao a distAncia e com ambientes
mediados por tecnologias de comunicacdo e informacgéo, observamos que os ambientes virtuais de
aprendizagem devem ser desenvolvidos tendo em vista determinados elementos que estimulem,
facilitem, orientem e promovam aos alunos a efetiva aprendizagem, privilegiando a disseminac¢éo e o
compartilhamento de informagcdes e experiéncias adquiridas. Sob o aspecto do perfil do aluno,
constatamos mediante a utilizacdo de uma ferramenta de sondagem, que o grau de complexidade e
abrangéncia deste, mesmo que limitando a sondagem aos alunos das disciplinas de Informatica
Béasica e correlatas, implicou na reconstrucdo do nosso objeto de estudo, tendo em vista o carater
dindmico e volatil de uma pesquisa académica, contextualizada sob a forma de uma espiral de
continua descoberta e constru¢do do conhecimento.
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