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O projeto Interava, como subsistema do projeto LaVia, aborda as questbes relacionadas &
interacbes entre os usuarios (interagentes) e os ambientes virtuais de aprendizagem (AVAS),
avaliando como ocorre este processo de aprendizagem, a partir das preferéncias graficas,
navegacionais e de comunicacdo entre estes interagentes. Pretende-se com esta pesquisa, obter um
perfil dos interagentes UCS (alunos da universidade) propiciando a criacdo de um guia de
recomendacao especifico para o desenvolvimento de interfaces de AVAs destinados a disciplinas em
cursos desta universidade. No andamento da pesquisa, foram analisadas teorias que fundamentam a
criacdo e uso de ambientes virtuais de aprendizagem com foco na constru¢éo do conhecimento e nos
aspectos sociais e mediacionais envolvidos nas interagbfes. Os estudos de Nielsen e a
compatibilidade entre as teorias de Piaget e Vygotsky corroboram com a pesquisa que esta focada na
teoria de Maturana e nos estudos da percepgdo de Treisman. A pesquisa seguiu o aporte tedrico
(recomendacgbes) de Nielsen (1994), que coloca a pesquisa pratica como importante recurso de
validacdo para a construgdo de uma interface com usabilidade. Um instrumento foi disponibilizado na
Internet para uso nas disciplinas dos professores pesquisadores para que se possa validar a
pesquisa. Este instrumento € um ambiente composto por paginas Web, implementadas com
tecnologias como HTML, PHP (para elaboracdo das paginas estaticas e dinamicas) e MySQL (base
de dados para armazenamento das informacgdes). As informag¢des geradas com o0 uso do ambiente
serdo posteriormente analisadas, para concluirmos quais o0os elementos navegacionais (icones,
botdes, localizadores, indices, mapa de navegacédo) e ferramentas de interagdo (como férum e chats)
sdo mais usados pelos alunos e que, de certa forma, mantém os alunos por mais tempo no ambiente
de aprendizagem. A partir dessas consideracdes, a pesquisa pretende ser uma referéncia para a
construcéo de interfaces de novos ambientes virtuais de aprendizagem.
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