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A pesquisa explora criagbes com sistemas computacionais complexos gerando ambientes
interativos e imersivos com respostas em tempo real, conforme a acdo dos visitantes em
espacos fisicos. Envolve préaticas de laboratério para desenvolver e aplicar softwares e
interfaces a projetos artisticos. Mnhas investigacdes se voltaram para criacfes graficas de
objetos em 3D ligados ao projeto “I'mITOS” e a versao imersiva do “MY BODY, MY BLOOD II”.
A principal ferramenta de criacdo utilizada para obter os objetos foi o software 3D Studio Max,
estabelecendo posi¢des, tamanhos e movimentos com base em um sistema de coordenadas
de trés eixos (X,y,z). As ferramentas variaram entre a Polygonal, Patch e NURBS. A partir de
um banco de dados constituido de imagens, colaborei para fazer o database textual e
iconografico a ser utilizado num ambiente interativo. Apliquei Close Reference para trabalhar a
forma bidimensional, permitindo a edicédo flexivel de formas 2D simples para efeito de objetos
tridimensionais. Juntamente com as texturas mapeadas, acrescentei outros componentes entre
eles a composicdo da geometria, renderizacdo e criagdo de materiais artificiais, tentando,
assim, atribuir muitas qualidades & formas. As imagens, posteriormente, sdo exportadas para
ambientes interativos e imersivos em linguagem orientada a objeto, sendo possivel interagir
com as mesmas. As etapas de criacdo sdo acompanhadas por estudos teéricos e seminarios
orientados tomando por fonte bibliografia especializada, manuais especificos de aprendizagem
em programas 3D, discutindo-se conceitos sobre arte e tecnologia. Os laboratérios se dédo a
partir de discussGes entre o grupo de Computagdo, Automacdo, Matematica e Artes, numa
troca conjunta de conhecimentos. A soma de diferentes linguagens voltadas a criacdo de
ambientes interativos em Ciberarte amplia os limites do processo de criagcdo marcado pelo
desenvolvimento tecnol6gico, modificando a produc¢éo artistica e, ao mesmo tempo, as formas
de pensar a partir das tecnologias digitais.
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