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A pesquisa voltada a dispositivos eletrénicos investiga conexdo entre corpo e mundos virtuais
artificiais do ciberespaco. Elétrons dum dispositivo “extra corporal” e pulsos elétricos do sistema
nervoso podem confundir-se rompendo limites corporais de nossos sentidos pela possibilidade de
amplia-los. Na pesquisa, criou-se um dispositivo, uma tuva-de-dados”, capaz de relacionar os
movimentos dos dedos, ampliando-os e manipulando dados no campo computacional, através de
algoritmos que processam célculos. Esta luva possui seis sensores de flexdo, com resisténcia
variavel, sendo que em repouso ou em angulo reto sua resisténcia nominal é na ordem de
10kOhms e em angulo de 90° sua resisténcia aumenta para 40Kohms. Isto constatado, é
perceptivel a formagdo de uma escala, que se usada com circuitos integrados do tipo
amplificadores operacionais, na configuracdo “ndo inversora e com realimentacdo negativa”,
alimentando o0 mesmo na entrada “ndo inversora” com tensdo de um volt, teremos na saida
tensfes analdgicas que variam de dois volts a cinco volts, que convertidas em sinais digitais por
uma placa A/D (conversora analdgico/digital), sdo interpretadas num estagio final, em ambiente de
algoritmos. Estes tipos de dispositivos proporcionam conexdo entre o corpo natural e os mundos
virtuais artificiais, numa expansao de sentidos de carater lidico. O método é o experimental, com
tentativa e erro, em laboratérios a partir de pesquisas em material adequado e consultoria de
professores de areas correlatas. Numa metéfora corpo-elétron-bytes, é estranho pensar que luvas
convencionais, em séculos passados, eram usadas em desafios de honra, através de um tapa de
luva. Hoje, com o advento do computador, guerras e luvas sdo totalmente eletrdnicas, portanto, no
campo da roboética e da inteligéncia artificial, ndo é devaneio pensar em androides vivendo e
relacionado-se com pessoas normais daqui alguns séculos. Os resultados serdo mostrados em
ambientes interativos de exposicdes no circuito nacional e internacional de arte, ciéncia e
tecnologia.
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