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A pesquisa explora a criagdo e comunicagdo no desenvolvimento de ambientes virtuais de
instalacdes interativas e imersivas ou em cavernas digitais. Minhas atividades prendem-se a
formacgédo de database para gerar fluxos de navegacao: sons, textos e imagens. O contetdo deste
database foi tratado utilizando softwares especificos. Este material soma-se a objetos modelados
em 3D e incorporado ao banco de dados final. Os objetos resultantes serdo tornados interativos
pela utilizacdo de interfaces computacionais por meio da biblioteca Roaming — criada para atender
diferentes projetos artisticos. A etapa atual de preparagdo dos objetos/imagens e dos sons e textos
sera seguida pela organizacdo do grau de complexidade e distribuicdo de dados, definindo os
modelos de navegacdo em estruturas de movimentagdo. Assim, na criagdo de database textual e
iconogréfico, com biografias e imagens relacionadas a mitos, em portugués e inglés ja constam
listagens de palavras elaboradas para roteiro de fluxo de navegacéo e estrutura de dados para a
interagdo com sistema de agentes no ambiente virtual. A classificacdo é feita a partir de
qualidades, ag6es, circunstancias, conforme o personagem escolhido. Para maior desempenho do
ambiente em tempo real, a renderizacdo de imagens no software 3D Milk Shape 1.5.7 compacta os
arquivos que sdo aplicados nas imagens do banco de dados. A transformacdo das imagens em
texturas e objetos sao trabalhadas artisticamente, modeladas e alteradas em suas formas originais
com a finalidade de aprimorar a interagédo do trabalho. A forma/solucdo de spot/display para exibir
as imagens renderizadas constituirdo dentro da Pocket Cave o principio de interagcdo para o projeto
I'mlITOS. A metodologia é heuristica, descobertas por tentativa e erro, com possibilidades do
software por variaveis e permutacées em combinatérias, desvios e acasos. A criacdo com sistemas
interativos amplia o processo de comunicagdo, e as investigacfes de linguagem determinam a
carga poética dos significados.
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