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O estudo se desenvolve no contexto do Laboratério de Ambientes Virtuais de Aprendizagem -
LaVia que € um grupo de pesquisa estruturado em subsistemas integrados que buscam a reflexdo
e cooperacgao coletiva em estudos que investigam a aprendizagem nos AVAs. Nesses ambientes
as interagcbes sdo entendidas como fluxos de comunicagdo que permitem desenvolver:
colaboracgdo, problematizacdo e cooperagao. As ferramentas que possibilitam que esses fluxos
ocorram precisam ser planejadas e entendidas sob o ponto de vista da: interface grafica, da
configuragdo em termos de amigabilidade e navegabilidade; além das estratégias pedagodgicas.
Nesse sentido estdo sendo estudadas e adaptadas ferramentas de comunicagao, realizando um
redesign das ferramentas, aprimorando suas funcionalidades, que favorega a cooperagéo entre os
participantes. Além de favorecer o estabelecimento de novas relagdes sociais, para serem
disponibilizadas nos ambientes elaborados pela equipe do Lavia. Os estudos estao relacionados,
no contexto do ambiente ao uso de cada ferramenta associada as bases pedagoégicas objetivando
agregar novos olhares ao como escolher, integrar e para qué utilizar cada ferramenta de
comunicagcdo nos ambientes virtuais de aprendizagem. O estudo também considera: o sistema
operacional da UCS verificando se as diferentes partes do sistema e as alteragdes sdo possiveis
de serem realizadas no processo de adaptagdo das ferramentas; verificar se as ferramentas
possibilitam, a construcdo do conhecimento, dos alunos no processo de aprendizagem. Todas
essas agdes baseiam-se nos estudos realizados pelos subsistemas do Lavia, nesse sentido os
estudos realizados pelo subsistema Interava5 contemplam quais s&o os critérios e recomendacdes
basicos a serem observados na construgao de interfaces de ensino referentes aos aspectos
graficos e navegacionais uma vez que os diversos manuais e guias de recomendagdes sio
incompletos e genéricos e ndo se direcionam a aplica¢des especificas como a area da educagéo.
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