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O Projeto MODAL pertence ao dominio da modelagem do conhecimento do aluno em interagéo
com uma plataforma multiagentes para a aprendizagem de algoritmos. Ele abrange o estudo de
diversos problemas como: a representagcdo do conhecimento a ensinar, o suporte a realizagao de
tarefas a distancia, e a adaptagcdo do sistema ao aluno visando suprir suas necessidades
individuais. As atividades que vem sendo desenvolvidas no contexto desta bolsa de iniciagdo
cientifica envolvem a implementagdo de uma interface do usuario para a resolugao de problemas
envolvendo a construgéo de algoritmos. Para realizar esta tarefa utiliza-se o pacote Swing do
J2SE (linguagem Java). O projeto da interface iniciou-se pela construgdo de um editor de textos
(algoritmos), que suporta uma sintaxe de algoritmos especifica. Os tokens da linguagem (palavras
reservadas) sdo marcados gragcas ao recurso *syntax high-lighting*, sendo de facil uso e
entendimento por um usuario novigo. Ao final da digitagdo de uma palavra, tokens da linguagem
mudam de cor, 0 que ajuda oo aluno perceber erros de digitagcdo antes mesmo de compilar o
algoritmo. Usou-se de um pacote de classes Java denominado *Syntax JEdit*, o que facilita o
tratamento de eventos de teclado correspondentes a ag¢des tradicionais nos editores de texto, tais
como: copiar, colar, recortar, eventos de navegacgao, e definicdo de estilos.
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