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Os Algoritmos Genéticos (AGEN) formam uma familia de modelos computacionais que imitam a
genética e o processo de selegdo natural para solucionar problemas em diversas areas, tal como
encontrar maximos (ou minimos) de fungdes aqui denominadas fungbes-objetivo. Uma
implementacdo de um AGEN comega pela geragao aleatdria de uma populagéo (possiveis pontos
de maximo), onde, depois de selecionados os melhores individuos (cromossomos), estes ficam
sujeitos ao cruzamento e a alteragdo de determinadas caracteristicas (mutagéo). Tal como numa
populacéo real, os melhores individuos tém a tendéncia de subsistir, criando novas geracdes. A
selecao favorece a reprodugao de individuos mais aptos, isto €, com melhor valor funcional (valor
mais proximo do maximo absoluto). O mecanismo de cruzamento permite a troca de material entre
os individuos gerando descendentes com informagdo combinada dos ascendentes. A mutagéo
consiste na modificagao aleatéria e ocasional do cromossomo. O processo repete-se até ser
alcangada a otimizagéo funcional, ou seja, até que o maximo seja obtido ou o nimero de geragdes
(iteragbes) predeterminado seja alcangado. As sucessivas populagbes podem ser visualizadas
geometricamente, favorecendo a analise das modificagdes ocorridas em cada etapa. Este trabalho
objetiva mostrar técnicas dessa visualizagéo.
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