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O projeto de pesquisa AUTOAVA - Aprendizagem e Autonomia em Ambientes Virtuais: interface e
aspectos pedagogicos - investiga as bases conceituais que orientam o desenvolvimento, a anélise
e a avaliagcdo de ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). O AUTOAVA é um dos subsistemas
que integram o Laboratério de Ambientes Virtuais de Aprendizagem * LaVia e dessa forma
contribui para a reflexdo coletiva sobre as ag¢fes realizadas no grupo. Os AVAs sdo ambientes
interativos de comunicagdo, que incorporam as caracteristicas da linguagem da hipermidia em
consonancia com a proposta pedagoégica. Nessa dire¢do, a interagdo entre o sujeito/aprendiz e a
proposta pedagogica é mediada pela interface grafica. Assim o design de interface ndo é uma
guestdo apenas decorativa: a articulagdo dos elementos visuais podem contribuir para provocar as
interagbes do aluno, organizar as informacdes relacionadas aos temas de estudo, identificar o
contexto a que se propde o AVA (o interagente sabe que estd no ambiente pelas caracteristicas
gréficas) e orientar a navegacao (o interagente tem indicativos de acesso e navegacao). Com base
nessas consideracfes e em estudos relacionados ao design grafico e a usabilidade foram
analisados AVAs desenvolvidos pelos pesquisadores do LaVia. Além de avaliar as interfaces ja
criadas, foram elaboradas diretrizes para o planejamento e criacdo de novos ambientes. Nesses
processos de planejamento gréfico sdo considerados aspectos como: entendimento da intengédo do
professor/pesquisador que concebe o0 ambiente, tanto nos aspectos pedagdgicos como
conceituais; criagdo da identidade e unidade visual; planejamento da funcionalidade da navegagéao
com relacdo a identificagdo dos procedimentos interativos e categorias de contelido; adequacédo da
tipologia para garantir a legibilidade; inser¢cédo de ferramentas interativas. Os resultados das
avaliagdes fornecem dados para o planejamento e aperfeicoamento dos AVAs, adequando as
interfaces ao projeto das disciplinas ou cursos.
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