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Atualmente vaérios trabalhos tém citado ontologia como uma ferramenta para a
classificagdo de produtos. Uma ontologia é o conjunto de conhecimentos sobre
determinado ser, sendo que cada conhecimento relaciona-se com 0s outros de
maneira diferente em diferentes contextos. Ontologias devem refletir a realidade, por
isso necessitam de constantes alteraces. As mudancas nas exigéncias dos usuarios e
a incorporagdo de novas funcionalidades s@o outras razGes para as mudancas
realizadas. O projeto e-Furniture tem como um de seus objetivos a criagdo de uma
ontologia para a classificagcdo de produtos e conceitos da indistria moveleira. O
projeto trabalha com moveis para escritorio como cadeiras, estagdes de trabal ho,
arméarios. Esses produtos sdo fabricados por grandes indUstrias, cada qual com seus
padrfes e classificagdes. A criacdo de uma ontologia padréo trard maior agilidade e
eficiéncia na comunicagdo de todos os envolvidos no ciclo de vida dos produtos
moveleiros tais como fabricantes, revendas e clientes finais. Para criar, inspecionar,
codificar, procurar e modificar as ontologias estdo sendo estudadas ferramentas
chamadas de “editores de ontologias’. No projeto esta sendo utilizado o editor
chamado Protégé. Esta ferramenta € um software livre e tem o apoio de académicos,
governos e corporagdes usuarias. Este projeto esta estudando o software para que
Seus recursos sejam empregados de maneira eficiente na criacgo dessa ontologia.
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