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Os Algoritmos Genéticos (AGs) formam uma familia de programas computacionais
gue imitam a genética e o processo de selecéo natural para solucionar problemas em
diversas édreas, buscando sempre uma solucdo 6tima para cada situagdo. Num
primeiro momento a equipe do projeto AGEN vinha se dedicando exclusivamente a
construcdo de algoritmos e ao aperfeicoamento dos mesmos, voltados a possiveis
aplicagOes na localizagdo de maximos e minimos de funcdes. Aproveitando os
avancos obtidos e procurando percorrer os ramos de aplicacdo dos AGs, propde-se
aqui a sua utilizagcdo na obtencdo de zeros de funcdes, que consiste basicamente na
andlise do comportamento do valor absoluto da imagem de pontos escolhidos
aleatoriamente dentro de uma regido a ser vasculhada. Estes pontos, nos AGs, sdo
chamados de individuos, que sdo codificados, cruzados e mutados geneticamente, e
(provavelmente) morrem quando suas imagens (val or-aptidéo) sdo julgadas inaptas.
Também, ao longo das geracGes, ha permanéncia de alguns individuos com boa
aptiddo, e insercdo aleattria de outros. Os valores-objetivo sdo tanto melhores
guanto mais proximos do zero.
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