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A pesquisa explora criaghes artisticas para ambientes interativos e imersivos visualizados
em espagos fisicos de caves e de instalagdes. Minha investigacéo tedrica e praticas de
laboratério se voltam a criagdo de cenas e objetos virtuais a serem vividos com o corpo
conectado a um sistema artificial, com interagdo usando interfaces comunicacionais
(rastreadores, éculos estereoscopicos, captadores de sinais cardiacos). A criagdo gréfica
de objetos esta ligada aos ambientes de realidade virtual dos projetos artisticos
HEARTSCAPES, TRANSE e VR AQUARIUM. As atividades de |aboratério se voltaram
atrés questdes. a primeira referente a simulagdes de paisagens do coragdo, a segunda, de
objetos com valor cultural e simbélico de antigas culturas e a terceira, ligada a
modelagem de peixes em 3D para um aquéario em realidade virtual e telepresenca. A
criacdo gréafica envolve estudos e inclusdo de objetos, luzes, perspectiva em exercicios
preparatdrios que sdo incorporados aos projetos criativos em processo. A principal
ferramenta de criag@o para gerar os objetos tridimensionais foi o software 3D Sudio
Max, estabelecendo posi¢des, tamanhos e movimentos com base em um sistema de
coordenadas de trés eixos (x,y,z) e com ferramentas varidveis. Polygonal, Patch e
NURBS. Apliquei Close Reference para trabalhar a forma bidimensional, permitindo a
edicéo flexivel de formas 2D simples para efeito de objetos tridimensionais. Asimagens,
posteriormente, sdo exportadas para ambientes interativos e imersivos em linguagem
orientada a objeto, sendo possivel interagir com as mesmas a partir de dispositivos de
hardware e de interfaces de programagdo. As etapas de criagdo sdo acompanhadas de
discussdes do grupo para integrar a producdo no projeto final dainstalagdo. O método
va da idéia a descoberta com aplicagdo de ferramentas computacionas.
Heuristicamente, por acertos e erros geram-se o0s objetos sempre dialogando com 0s
elementos da linguagem visual. O método cibernético aciona varidveis para a criagdo a
partir de menus de programas, configurando a criagéo por possibilidades e permutagdes
de recursos computacionais. Estudos tedricos e seminérios orientados com fonte
bibliogréfica de natureza cientifica e apoio em sites e manuais especificos de
aprendizagem para programas 3D s80 base para a criagdo. Os laboratdrios se ddo a partir
de discussdes entre o grupo de Computagdo, Fisica, Comunicagdo e Artes, numa troca
conjunta de conhecimentos. Os resultados s80 publicados em eventos e exposi¢des no
Brasil e no exterior. Conclui-se que 0 uso de tecnologias interativas e imersivas ampliam
o conhecimento sobre arte e ciéncia. Novos paradigmas estéticos e artisticos sdo
oferecidos por pesquisas que geram ambientes de realidade virtual imersiva, de grande
apelo sensorial, como é o caso daimersdo na UCS Cave paraaqual desenvolvi a criagdo
de objetos e ambientes tridimensionais.
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