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Na pesquisa CIBERARTE: AMBIENTES INTERATIVOS E IMERSIVOS, investigo
a linguagem de programacgao C++ voltada para a implementagdo de objetos em
ambientes interativos e imersivos. As etapas laboratoriais de aprendizado
requerem um processo arduo da linguagem da programacgao, gerando algoritmos
aplicados a linguagem da arte e da comunicagdo interativa. As praticas de
laboratério nesta etapa consistem na transposicdo da ciberinstalagao [I'Myth:
zapping mobile zone para o ambiente imersivo em realidade virtual da UCS CAVE.
O sistema permite misturar qualidades graficas, textuais e sonoras que
caracterizam mitos da historia da humanidade. Para que isso seja possivel,
também utilizo softwares de modelagem em 3D (MilkShape e 3D Studio Max), que
permitem a modelagem e renderizagao dos objetos, sendo os mesmos importados
na linguagem de programacao utilizada (C++) tendo como base fungdes da
biblioteca grafica, ROAMING, desenvolvida pelo NTAV, possibilitando a
interatividade e a visualizagdo dos objetos no ambiente. Além da imersao, a
interatividade € ampliada por outros tipos de conexao mével e de nomadismo na
rede Internet. Para tanto sdo desenvolvidas interfaces para um sistema de busca
na rede, e ainda conexao por celulares enviando mensagens por servicos SMS,
respondidas através de frases sobre mitos bem, como de envio de fotos por
celulares. O método utilizado € o heuristico, buscando solugdes por ensaio e erro,
em testagens que superam dificuldades encontradas durante o processo de
passagem dos objetos modelados para o ambiente virtual. Entre as fungdes do
programa, nesta etapa foi desenvolvida uma fungdo especifica de dificuldade
ascendente, indo das fungdes mais basicas de manipulagdo da linguagem C++ até
comandos mais complexos do final do processo de inclusdo dos objetos. No
processo de desenvolvimento deste projeto tive o privilégio de estar em contato
com arte e informatica, percebendo que ambas estado ligadas, e sdo inseparaveis
dentro do contexto de aplicagdo da linguagem de programagdo em ambientes
interativos e imersivos.
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