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A pesquisa CIBERARTE: AMBIENTE INTERATIVOS E IMERSIVOS investiga
tecnologias digitais para geragcao de ambientes interativos e imersivos. Etapas
laboratoriais requerem um processo que mescla a linguagem da arte com
desenvolvimento de software em modelagem tridimensional. A linguagem de
programagao investiga algoritmos, com fung¢des que respondam a metaforas
artisticas. Minhas atividades se voltam a transformacdo da instalagédo I'Myth:
zapping mobile zone num ambiente virtual imersivo a ser implementado na UCS
Cave. Esta sendo gerado um software com modelagem de ambiente 3D e objetos
sintéticos referentes aos mitos. Desenvolvi etapas de aplicacdo de ferramentas de
modelagem como: MilkShape 3D, para a modelagem e texturizacdo e para
importagédo dos objetos criados, abertos na linguagem de programacéao; 3D Studio
Max, para modelagem de objetos mais complexos que necessitam outros
recursos. Desenvolvo programacdo em C++, utilizando a biblioteca grafica
ROAMING, proprietaria do NTAV. O programa permite que seja feita a
renderizagdo, posicionamento e virtualizagdo do ambiente. A interatividade é
permitida pelo rastreamento de posicdo e movimento, utilizando o dispositivo
Flocking of Birds, com seis graus de liberdade, que ao ser manipulado rastreia a
posigcao e permite a navegacao e resposta dos gestos no ambiente tridimensional.
Outras fungdes do programa original estdo sendo adaptadas ao ambiente da
Cave, entre elas o uso de algoritmos para acesso a bancos de dados, geragao de
morphing - passagem de uma forma a outra -, sistema de busca de palavras na
internet, uso de telefones celulares para envio de mensagens e de fotos.
Futuramente serdo implementados outros dispositivos para a selegdo de objetos
no ambiente virtual, ampliando os graus de interagdo. A pesquisa utiliza o método
heuristico, por descobertas que vao superando as dificuldades encontradas
durante o processo da passagem dos objetos modelados para o ambiente virtual.
O projeto dos mitos para a UCS Cave encontra-se em fase inicial de
desenvolvimento, sendo apenas mostrado a pessoas que possam contribuir com o
progresso da pesquisa. Durante o desenvolvimento de minhas atividades percebi
a compatibilidade da informatica, em relagcées profundas da criacio artistica e da
invengao cientifica, investigando questdes proprias da cultura digital.
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