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SIMULADOR DO PROCESSADOR LC-3 DO TED-BENCH

Jonatan Fracasso da Silva (BIC-UCS), Sandro Neves Soares (orientador) -
timthegamer@gmail.com

Um dos trabalhos desenvolvidos trata-se de um novo simulador para a plataforma
T&D-Bench: o simulador do processador LC-3. O objetivo é substituir o simulador do
Neander, no seu uso em disciplinas relacionadas a Organizacdo e Arquitetura de
Computadores, por um modelo que apresente mais recursos. Assim como o Neander,
0 LC-3 (Little Computer 3) € um processador hipotético desenvolvido com propdsitos
educacionais. Ele esta descrito no livro Introduction to Computing Systems: From Bits
and Gates to C and Beyond, de Yale N. Patt e Sanjay J. Patel. A escolha deste
processador se deve aos recursos que ele apresenta. Além dos mesmos recursos do
Neander, ele apresenta um sistema de controle mais completo, um sistema de
interrupgao e, o mais importante, um subsistema de entrada e saida. O LC-3 mantém
um conceito de simplicidade semelhante ao do Neander, possibilitando a aplicagao
deste em disciplinas introdutérias e ao mesmo tempo permitindo que possam ser
tratados tépicos mais avancados. O processo de desenvolvimento seguiu os padrées
da plataforma T&D-Bench. Primeiramente, foram instanciados os componentes e suas
respectivas ligagdes. Foi necessaria a criagdo do componente ZeroExtender, que
ainda ndo estava presente na plataforma. Partindo dessas instancias, foi criada a
interface do simulador. O passo seguinte foi a descricdo do comportamento de cada
instrucdo, permitindo que o simulador ja executasse programas em binario.
Finalmente, foi implementado o montador, que permitiu que fossem executados
programas na linguagem Assembly do LC-3. Outro trabalho que esta sendo
desenvolvido trata do desenvolvimento de uma alternativa mais estimulante de ensino
de tépicos relacionados a Organizacdo e Arquitetura de Computadores, mais
especificamente de processadores. A alternativa proposta € um simulador do
processador Neander em formato de jogo eletrénico, intitulado Neander Secrets. A
escolha do formato de jogo para esta ferramenta se deve principalmente a
popularidade desse tipo de aplicagdo entre os alunos, além do fato de que, quanto
maior a interagdo com o assunto abordado, melhor sera o resultado do processo de
assimilacdo de conhecimento. Neander Secrets € ambientado em uma empresa, onde
cada componente do processador corresponde a um funcionario. O usuario (jogador)
assume o papel de administrador da empresa, delegando tarefas aos funcionarios
equivalentes aos comandos a serem executados pelos componentes da organizagao
do processador.

Palavras-chave: modelagem e simulagdo de processadores, educagdao em
arquitetura de computadores, jogos.

Apoio: UCS.

XVI Encontro de Jovens Pesquisadores — Setembro de 2008
Prd-Reitoria de Pds-Graduagdo e Pesquisa
Universidade de Caxias do Sul


mailto:timthegamer@gmail.com

