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CIBERCRIATURAS AUTONOMAS EM SIMULAGAO EVOLUTIVA

Katielen Bissolotti (BIC/FAPERGS), Diana Domingues, Jodo Luis Tavares da
Silva - (orientador) - kaathyie@gmail.com

As atividades tedrico/praticas desenvolvidas no projeto CIBERCOMUNICACAO tém
como objetivo a construgdo de ambientes que respondem em graus de autonomia
baseados em softwares evolutivos. Minhas atividades no modulo 3 estao voltadas para
a construcdo de um ambiente de simulacdo de vida artificial para o projeto Living
Tattoos utilizando a linguagem de programacdo C++, entre outras atividades
desenvolvidas em PHP para a plataforma do website. A vida artificial estuda a
simulagao de sistemas computacionais baseado em leis biolégicas que proporcionam
comportamento evolutivo. O método seguido no desenvolvimento das atividades é o
heuristico/cibernético baseado em ensaios de acertos e erros. Foram exploradas as
etapas: estudo das caracteristicas biolégicas e especificagdo dos comportamentos
requeridos (inicialmente limitado ao escopo de alimentagao, reprodu¢ao e movimento);
adaptagdo das caracteristicas biolégicas retidas em um modelo comportamental
computacional; parametrizacdo das caracteristicas biolégicas para a modelagem
computacional; prototipacdo do modelo adaptado através do uso de algoritmos
evolutivos; teste comportamental das criaturas instanciadas no protétipo para
adequacao e refinamento dos comportamentos especificados e proposicao de uma
interface final dos parametros comportamentais para o modulo grafico. O ambiente
que estd em desenvolvimento para o Living Tattoos trabalha com a definicao da
criatura do tipo "Parameter-based", onde os organismos sdo geralmente construidos a
partir de comportamentos fixos e pré-definidos. Estes comportamentos seréo
controlados por pardametros modelados como genes virtuais, cromossomos, sofrendo
operagOes genéticas baseados em algoritmos evolutivos. Cada parametro controla um
ou varios aspectos de um organismo e servira de interface para o médulo grafico de
modelagem da tatuagem virtual. A modelagem das caracteristicas estéticas de cada
tatuagem ¢é realizada através dos cromossomos, tais como o tamanho que
dependerao da altura e do peso da pessoa em questao, da velocidade que é a partir
da definicdo das cores da tatuagem e de seus esteredtipos. O resultado obtido na
simulacgao ira relacionar a cor da tatuagem com o humor da pessoa, definido no seu
perfil e modificado posteriormente a partir de mensagens no férum. Depois de
inseridas no ambiente, as tatuagens irdo se deslocar, demonstrando irritagcdo, calma,
agitacdo, além de se reproduzirem, caracteristica mais importante para a vida do
ambiente.
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