
 

 

 

 

 

 

 

 

 

O Papel das Regras nos Jogos de Linguagem  
 

Jacson Elias de Moura (PIBIC-CNPq), Sofia Inês Albornoz Stein (orientadora) - 
jemoura12@yahoo.com.br  

As diferentes formas de vida existentes apresentam diferentes modos de 
uso da linguagem, ou seja, diferentes jogos de linguagem. Ludwig 
Wittgenstein pretende apresentar, como parte do conceito de jogo de 
linguagem, que a partir de diferentes contextos seguem-se diferentes regras 
de uso das palavras. As regras são convencionais, necessitando serem 
aprendidas como são, sendo expostas e cravadas na própria cultura. O modo 
de vida concorda com hábitos determinados, que compõem os jogos de 
linguagem. Apesar de serem impostas como parte de um sistema de 
comunicação, as regras de uso de palavras e frases em jogos de linguagem, 
que são as formas eficazes e compreensíveis de se usar um jogo de 
linguagem, evoluem. São transformadas com as gerações, aperfeiçoando a 
própria vitalidade da língua. Os jogos modificam-se com elas, esses 
apresentam novas formas de uso de expressões, ou seja, são criados novos 
sentidos (ou significados) das expressões. Como diz Wittgenstein, não se pode 
seguir uma regra apenas uma vez: a comunidade que participa de um jogo de 
linguagem estabelece determinados hábitos compartilhados por seus 
participantes. As regras são indicadores de direção e o seu uso continua aberto 
para interpretações, sendo por este motivo que Wittgenstein utiliza a 
expressão jogos de linguagem, porque é no jogo que os sujeitos elaboram 
acordos sobre as regras a serem seguidas e as modificam quando acreditam 
que seja necessário. As diferentes regras da linguagem são as que 
determinam os diferentes significados, como o entende Wittgenstein, de uma 
expressão. Significado, para ele, corresponde ao uso e o uso segue 
regras. A pesquisa é de cunho teórico, feita a partir de análise de textos, 
interpretação e tem como objetivo principal a redação de uma monografia final 
sobre o assunto.  
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